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応募内容(競技部門用) 
No.1 タイトル  ＥＥＺ ―Ｅｘｃｌｕｓｉｖｅ Ｅｎｉｇｍａｔｉｃ Ｚｏｎｅ― 

No.2 1) 予定開発期間： 4ヶ月 
2) 予定開発人数： 3人 

No.3 

実現方法  
 
概要 
 
本プログラムは主に Min-Max 法を用いて相手の手を読むことによって自分にとって

最適な手を選ぶことを可能にしている。 
 
プログラムの構成と動作 
 
１、 初期データ入力部 
マップの初期配置をもとにデータを入力する。2 つのノートパソコンを用い、それぞ

れ動機をとりながら入力する。 
 
２、 更新データ入力部 
相手の動きを入力する。ほかにも自分のコンピュータ内のタイマなどを調整したりす

る。 
 
３、 思考部 
それらの情報をもとに、Min-Max法を用い数手先までのゲームの状況を読み最適な手

を選ぶ。 
 
４、 出力部 
計算結果を人間がわかるように出力する。この際ヒューマンエラーが発生しにくいよ

うに、伝えるべき言葉もコンピュータが生成し、間違いなく情報を伝わるようにする。

 
 
 
 
 
 

No.4 

使用ソフト  
 
Microsoft Visual C# Express Edition 

全国高等専門学校 第1７回プログラミングコンテスト：茨城  
 


