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応募内容(競技部門用) 
No.1 タイトル  イッツマイティ  一日一力一心 

No.2 1) 予定開発期間： １８人・月 
2) 予定開発人数： ３人 

No.3 

１．開発環境 
   ●マシン： ＦＭＶ  ＢＩＢＬＯ  ２台 
   ●ＯＳ：   ＶｉｎｅＬｉｎｕｘ（ＦＴＰ版）ｏｒ ＷｉｎｄｏｗｓＸＰ 
   ●使用言語：  ｇｃｃ  ｏｒ  Ｖｉｓｕａｌ  Ｓｔｕｄｉｏ  ２００５  Ａｃａｄｄｍｉｃ  ＥＤ． 
 
２．システム概要 
  次の二つのシステムを作成して，試合を行い，勝った方を，出場する． 
 
【システム１】 
（１）石の情報（形，個数，最低入札価格）と石垣の形と入札回数と入札毎の最大入札石数と最大落札 
    石数と初期津山数を入力し，表示する． 
（２）アルゴリズムＡに従って石垣構築方法を計算し，結果を表示する． 
（３）アルゴリズムＢに従って，今回の入札の最大入札石数の石と入札価格と再入札価格を決定し， 
    表示する． 
（４）上記表示に従って，入札を行う． 
（５）落札結果を入力し，アルゴリズムＣに従って結果を表示する． 
    （Ａ）石垣に隙間があれば，アルゴリズムＤに従って石垣構築方法を再計算し，結果を表示し， 
        （３）へ戻る．但し入札回数に達していれば，競技を終了する． 
    （Ｂ）石垣に隙間がなければ，競技を終了する．     
 
【システム２】 
実現方法 
（１） 競技前 
    （Ａ）石枠・出品される石の種類などのデータをパソコンに入力―＞認識させる． 
    （Ｂ）このデータより，逐次法を使って「きっちり石垣を埋めるパターン」を見つける． 
    （Ｃ）見つけたパターンより，汎用性が高い石を順番に並べ，石同士の関連付けなども行っておく． 
（２）  競技本番 
    （Ｄ）競技前で得た情報を参考にして，石を入札する． 
    （Ｅ）入札した石を認識し，その石を石垣内に描画する． 
    （Ｆ）これを繰り返し，石垣を埋めてゆく． 
 
 
 
 
 
 
 

No.4 

使用ソフト ：ＶｉｎｅＬｉｎｕｘ，ｇｃｃ，ｇｔｋ＋  ｏｒ 
           Ｗｉｎｄｏｗｓ Ｘｐ，Ｖｉｓｕａｌ  Ｓｔｕｄｉｏ  ２００５  Ａｃａｄｅｍｉｃ  ＥＤ． 
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