
1. 競技の流れ 

 問題をサーバーから取得し、ユーザーが指定する AI に

解を探索させる。解が改善されるごとにファイルに出力し、

ユーザーの判断でサーバーへ解を送信する。 

 

2. 戦略 

AI は各々独自の設計思想のもとに作られており、得手

不得手のフィールドを持っている。従って、ユーザーが与

えられたフィールドに対して適切な AI を選択し、最適な

パフォーマンスを得る。 

 

3. 開発環境 

Microsoft Visual Studio C# 2008 


