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No.2No.2No.2No.2    タイトルタイトルタイトルタイトル      瓶瓶クラブ   ‐亀がいるだけで‐ 

No.3No.3No.3No.3    

1) 予定開発期間：6ヶ月 

2) 予定開発人数：3人  
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実現方法 

 

 
 

最初は近場にある水瓶に向かい,適量の水をチャージする. 

次に,正六角形状にエリアを広げていく. 

自機の近くに敵のエリアがあった場合は,妨害行動を考慮する. 

敵に妨害された場合は,距離などを考慮に入れ,修復を行うべき 

か考える. 

画面は全体の状況を把握しやすい見やすい物を用意する. 
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開発環境 

Microsoft Visual Studio 2010 
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