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Nourishment Association for Programming Contest KOSEN, non-profi t organization

NAPROCK
8th INTERNATIONAL PROGRAMMING CONTEST

INTRODUCTION
NAPROCK has co-sponsored the College of Technology Programming Contest (Kosen Procon) since 
2008, and started to sponsor the NAPROCK international programming contest since 2009.  This 
year, the NAPROCK 8th international programming contest is held with the 27th Kosen Procon. 
This contest aims to promote fl exibility of thinking through programming, at a very high level. At 
the contest, students from kosens or universities compete with each other by utilizing knowledge 
and ideas in information processing technology they have learned everyday of their lives. It is 
required for them to make full use of the latest and evolving information processing technology.

CONTEST INFORMATION
・DATE: October 8th (Sat.) ‒ 9th (Sun.), 2016
・VENUE: Ise City Tourist Culture Hall (1-13-15, Iwabuchi, Ise-shi, Mie 516-0037, Japan)
・PARTICIPANTS: KOSEN students (who participant in KOSEN Programming Contest), 
　   and students in domestic/foreign universities/institutes
・EXAMINATION METHODS:
  Themed Section and Original Section:
Both of the presentation and demonstration will be examined by the judges. The examination 
standard includes originality, technical capabilities of systems development, usefulness, ease of 
use, manual/documentation preparation, speech and presentation skills, and so on. The operation 
manual and program source list will also be reviewed.

  Competition Section:
Each team competes in a progressive tournament for victory. 

・AWARDS:
  In the Themed Section and the Original Section, the following prizes will be awarded.

Grand Prize: 1 team, Second Prize: 1 team, Special Prize: several teams
  The following prizes are awarded in the Competition Section.

Champion: 1 team, First Runner-up Prize: 1 team, Special Prize: several teams

PROCON WEB SITE:
　　NAPROCK Procon offi  cial site:　　http://naprock.jp/IntProcon/
　　NAPROCK facebook page:　　　　https://www.facebook.com/naprock2008
　　Kosen-Procon offi  cial site:　　　　  http://www.procon.gr.jp/

SPONSORS and SECRETARIAT:
Main sponsor:　　　　  Nourishment Association for Programming Contest KOSEN
Co-sponsor:　　　　　  Technical College Association
Supporters:          Companies/institutes supporting 27th Kosen Procon
Supervising college:   National Institute of Technology, Toba College
Judging Committee:   Kosen Procon judging committee
Foreign Participants: VNU University of Engineering and Technology (Vietnam)
　　　　　　　　　　  Mongolian University of Science and Technology (Mongolia)
　　　　　　　　　　  Singapore Polytechnic (Singapore)
　　　　　　　　　　  King Mongkut’s Institute of Technology Ladkrabang (Thailand)
　　　　　　　　　　  Hong Kong Vocational Training Council (Hong Kong)
　　　　　　　　　　  Universiti Teknologi PETRONAS (Malaysia)
Domestic University　 Toyohashi University of Technology
Participants:  
Secretariat:  　　　  NAPROCK
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全国高等専門学校第27回プログラミングコンテストを、全国高等専門学校連合会主催、NPO高専プロコン交
流育成協会 (NAPROCK) の共催で、伊勢市観光文化会館において開催できますことを大変喜ばしく存じます。

最近のASEANなど諸外国の急速な科学技術の発展に伴い、我が国でも、より高度な「もの・ことづくり」
を創出する必要性に迫られており、将来にわたって社会の安全安心を担保する、この高度な創造的活動には、
若い世代の活躍が必須であります。しかし残念ながら我が国では、大学受験や就職活動問題等に直面すること
で、多くの若い世代が各自の能力を充分に成長させるべき大切な時期に眼前の壁をよじ登ることに多くのエネ
ルギーと時間を費やしているのが現状です。我が国の高等専門学校は15歳から20歳、22歳までの伸び盛りの若
い世代に対して、外的社会要求により中断することがなく、継続的にしっかりと学問の基礎と実践力を身につ
けて、現場・現物・現況の「三現」に深く立脚し、理論・理解・理想の「三理」を忘れずという、「工学三現三
理」に基づく高専スピリットを育む充実した教育を行なっております。

最近のコンピュータシステムと記憶装置等周辺のシステムの格段の充実により、世界の IT環境は新しい段
階に入りました。今やすべてのもの・ことがインターネットに繋がる IoT と人工知能AI は私達の生活に急速
にかつ深く浸透し始めています。情報セキュリティの問題が顕著になり、囲碁ではAI がプロ実力者を凌駕し
ました。これらの全ての基本となる重要能力はプログラミング力であります。高専プロコンは、まさにこのプ
ログラミングに関して、学生が主体的に学び、夢中になって創造的な活動を行なうコンテストであり、高専教
育の重要なアクティブラーニング（AL）システムの一つと言えましょう。全国高専連合会は1990年（平成2年）
より高専プロコンを主催してまいりましたが、現在では関連の業界や学会からも高い評価を受けているコンテ
ストです。今年も多数の応募があり、厳正な予備審査で本戦参加チームを決定しました。高専教育の高度化と
IT教育の成果を見ていただくことになりますが、実際には本戦における充実した競技と発表を楽しんでいただ
ければ幸いです。現在の高専の技術者教育のレベルの高さと、高専学生の若い感性、柔軟な創造力とプログラ
ム力を実感していただけるものと自負しております。
私個人としては、近い未来にはAI とプログラミングおよび文科系的な要素もディープラーニング技術と結
びつけて、AI 文学賞、AI 模擬裁判コンテスト、AI 経済予測コンテスト、AI 地方政策コンテスト、あるいは
サイバーAI 法人制度や登録システムコンテストなども私たち高専から発信してゆけるのではないかと夢みて
います。

最後に、ご後援いただきました文部科学省、総務省、経済産業省、警察庁、三重県、三重県教育委員会、伊勢市、
鳥羽市、伊勢市教育委員会、鳥羽市教育委員会、コンピュータソフトウェア・情報処理・情報処理通信関連の学会・
協会・団体、協賛いただきました企業の皆様、ご多忙にもかかわらず審査委員をお引き受けいただいた先生方、
企画・運営された実行委員会の教員、主管校である鳥羽商船高専新田保次校長をはじめ教職員の皆様、そして
今回の高専プロコンにご支援ご協力を賜りました全ての皆様に心より感謝申し上げます。

全国高等専門学校連合会会長
木更津工業高等専門学校長

前野　一夫

■

大会会長挨拶
■

ご　挨　拶
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全国高専第27回プログラミングコンテストを伊勢市で開催できますことを光栄に存じます。
伊勢には、ご存知のように伊勢神宮があり、この神宮は天照大御神（あまてらすおおみかみ）を祀る内宮と
豊受大御神（とようけのおおみかみ）を祀る外宮などからなっています。古来よりお伊勢参りは有名で、日本
人なら一生に一度は参拝したいと言われたものでした。近年では、外国人の観光客も多く、おかげ横丁やおは
らい町はとても賑わっています。
そして、ちょっと足を延ばした鳥羽方面には、古来より日の出の遥拝所と知られた夫婦岩、世界ではじめて
養殖に成功したミキモト真珠島、飼育生物種類数が全国最多の鳥羽水族館があり、観光名所として知られてい
ます。
今年の5月下旬に開催された G7伊勢志摩サミットでは、伊勢エビ、アワビなどの海の幸はもちろん、世界で
はじめて養殖に成功した真珠も首脳たちに喜ばれ、伊勢、鳥羽、志摩エリアは、世界的にも一躍有名になりま
した。
さて、今回の大会テーマは、「輝く真珠は僕らの発想（アイディア）」です。まさに開催地の土地柄を生かしたテー
マになっており、ポスターにも豊かな風土が描かれ、皆さんの活躍を願うものとなっています。
今年のプロコンも課題部門、自由部門、競技部門の三部門からなっています。課題部門は、東京オリンピッ
クを見据えて「スポーツで切り開く明るい社会」をテーマに、自由部門では自由なテーマで、競技部門では「ホ
ントの魅力がミエますか？」といったテーマを掲げています。予選を勝ち抜いた高専チームに加え、海外、大
学からも参加チームを得、素晴らしく盛り上がった大会になるものと期待しています。
最後に、本コンテストに協賛いただいている団体、企業の皆様、多方面でご支援を頂いている神沼理事長様
をはじめとする高専プロコン交流育成協会（NAPROCK）の皆様に感謝申し上げ、挨拶といたします。

鳥羽商船高等専門学校長　
鈴鹿工業高等専門学校長

新田　保次

■

プロコン委員長挨拶
■

全国高等専門学校 第27回プログラミングコンテストが、このたび伊勢市観光文化会館で開催されますことを
心よりお慶び申し上げます。1年余りにわたってこの大会の企画・準備にご苦労されてこられた主管校（鳥羽商
船高等専門学校）の皆さまをはじめ、高専プロコン委員の先生方に心から敬意を表します。1990年に始まった
高専プロコンは、幾多の困難を乗り越えて途絶えることなく今日に到っております。この間生み出されてきた
学生諸君の多彩なアイデアは高専プロコンの知財として残され、いろいろな形で人々の生活の中に活かされて
います。本選に参加される諸君が、更なる技術の発展と安心・安全な社会の形成に貢献できるような成果を発
表されることを期待しております。
NAPROCKは、全国の国公私立高専が “優れたエンジニアを育成し、国際人としてのスキルを有する卒業生
を輩出する ” という目標を支援するために設立され、9期目を迎えました。そして、NAPROCKの主要な活動
である “高専プロコンの支援 ”と、“ 国際コンテストの運営 ”も、第8回を数えることになりました。
国際コンテストには、厳正な予選を通過した高専プロコンの101チームが参加します。海外からは、ハノイ国
家大学、モンゴル科学技術大学、シンガポール・ポリテクニック、キングモンクット工科大学、香港VTC、ペ
トロナス工科大学など、6ヶ国、6チームが参加します。競技部門には、日本の大学からも参戦します。こうし
て国際コンテストの規模も拡大の一途を辿っています。このコンテストを通して各チームが最高の技術力を発
揮され、ますます飛躍されることを祈念いたします。
NAPROCKは、優れた人材輩出を応援して、これからもプロコン委員の皆さまと協働しながら多面的な支援
活動を続けて参ります。最後に、活動を支えてくださる協賛企業の皆さま、そして後援いただいている関係諸
機関の皆さまに心から感謝を申し上げて、ご挨拶とさせていただきます。

一般社団法人
情報処理学会 フェロー

神沼　靖子

特定非営利活動法人
高専プロコン交流育成協会
（NAPROCK）理事長 挨拶
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日　時 ： 平成28年10月９日（日）14時30分から15時
場　所 ： 伊勢市観光文化会館　大ホール
　　　　※ 引き続き閉会式を行いますので、閉会式で指定されている座席に着席ねがいます。

日本スポーツ振興センターのマルチサポートスタッフである、マグナス・ジェル
ベルグ（Magnus Kjellberg）さんにご講演いただきます。マグナスさんは、３年前
から日本水泳連盟に協力して、映像データを利用したサポートを行っています。リ
オデジャネイロオリンピックにも出場した、瀬戸大也選手、江原騎士選手など多数
の選手の競技力向上をお手伝いしています。

講演題目
「実際のトレーニング現場における映像利用」

大 会 日 程

特別講演会

月
日 会　場

時間
8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18

10
月
８
日
㈯

大ホール

開場
予定
時刻
8:00

参加者
連絡会議
（競技）
8:30-8:50

開会式
9:30-
10:00

予行演習（競技）
10:10-13:00

1回戦（競技）
14:00-17:00

学生
交流会
17:10-
18:30

３Ｆ
西側
ロビー

プレゼンテーション審査（課題）
10:10-17:00

３Ｆ
東側
ロビー

プレゼンテーション審査（自由）
10:10-17:00

４Ｆ
大会議室

参加者
連絡会議

（課題・自由）
8:15-:25

システム
搬入
チェック
8:30-9:15

システム
セッティング
（課題・
自由）

10:10-10:40

デモンストレーション
一般公開（課題・自由）

10:40-17:00

10
月
９
日
㈰

大ホール

開場
予定
時刻
8:00

参加者
連絡会議
（競技）
8:05-8:20

敗者復活戦・準決勝・決勝（競技）
8:20-14:00

特別
講演会
14:30-
15:00

閉会式
15:10-
16:30

３Ｆ
西側
ロビー

休憩場所
8:00-14:00

３Ｆ
東側
ロビー

審査室
8:00-14:00

４Ｆ
大会議室

参加者
連絡会議
（課題・
自由）
8:05-8:15

システム
セッティング
（課題・
自由）
8:15-8:45

デモンストレーション審査・
マニュアル審査
（課題・自由）
8:45-12:00

システム
梱包・
業者
引き渡し
14:00-
14:20

デモンストレーション一般公開（課題・自由）
9:00-14:00



（五十音順　敬称略） 
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審査委員長 神沼　靖子 一般社団法人 情報処理学会 フェロー

　　　　　　 特定非営利活動法人　高専プロコン交流育成協会　理事長

審 査 委 員 石垣　国典 ネクストウェア（株）　取締役　グループ管理本部本部長

井場　辰彦 （株）シーエーシー　ソリューションビジネス部　SP

臼井　支朗 豊橋技術科学大学　名誉教授

理研・脳科学総合研究センター研究嘱託

内田　和弘 （株）セゾン情報システムズ　代表取締役社長

梅村　恭司 豊橋技術科学大学　情報・知能工学系　教授

大岩　　元 慶應義塾大学　名誉教授

大橋　慎一 （株）トヨタコミュニケーションシステム　ES6部　部長

大村　弘樹 （株）Cygames エンジニアマネージャー

笹岡賢二郎 一般社団法人　コンピュータソフトウェア協会　専務理事

城倉　和孝 （株）DMM.comラボ　取締役　兼　CTO

杉田　泰則 長岡技術科学大学　電気系　准教授

谷口雄一郎 （株）ブロードリーフ　技術研究部　棟梁

田村　哲也 （株）チームラボ　CTO

林　　直樹 富士通（株）　行政・文教システム事業本部　VP

前川　賢治 （株）ドリーム・アーツ　取締役執行役員　VC企画開発本部長

松岡　清一 （株）FIXER　代表取締役社長

松澤　照男 北陸先端科学技術大学院大学 理事・副学長

丸山　英樹 NHK放送センター 放送技術局 メディア技術センター

クロスメディア部　部長

宮地　　力 東京大学大学院情報理工学系研究科創造情報学専攻 

石川・渡辺研究室特任研究員

森　　健一 （株）スペースタイムエンジニアリング　プロジェクトマネージャー

森　　良哉 （株）東芝　インダストリアル ICTソリューション社　技監

山本　祥之 （株）インテリジェントウェイブ　特別顧問

吉田　育代 フリーランスライター

鷲北　　賢 さくらインターネット（株）　さくらインターネット研究所　所長

　〔マニュアル審査〕

久 保　愼 一 ネクストウェア（株）

津 曲　　 潮 （株）デザイン・クリエィション

審 査 委 員
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会場案内図
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今回で２７回を迎える高専プロコン。今年度は鳥羽商船高
専が主管校となり、伊勢市観光文化会館を会場に本選が開
催されます。今回は１７１チームの応募があり、予選を通過し
た課題部門２０チーム、自由部門２０チーム、競技部門６１チー
ム、国内大学１チーム、海外６チーム（６カ国）の参加で本
選が行われます。これも、関係各位のお陰と感謝申し上げます。
プロコン発展の経緯について説明させていただきます。
本コンテストの主催団体は一般社団法人全国高等専門学
校連合会（旧高等専門学校連合会）です。旧連合会の組
織に高等専門学校情報処理教育研究委員会があり､ 情報
処理教育に関わる全国高専の教員の代表が、種々の調査研
究や催し物の立案を行っていました。平成元年８月、この委
員会の常任委員会で全国の高専の学生を対象としたプログラ
ミングコンテストの開催が採択され、この会を母体として本コン
テストの実行委員会が編成されました。本コンテストは、情報
処理技術の高揚や教員・学生の交流の機会拡大などの狙い
もありましたが、高専が持つ若くて力強いエネルギーや発想の
柔軟性を世の中に紹介したいという願いもありました。
第１回コンテストは、１年の準備期間を経て京都国際会館

で開催されました。全国４１高専の応募から、予選審査を経て、
自由部門１０テーマ、課題部門６テーマが本選に臨みました。
初回の本選は、盛大な中にもアカデミックな香りが満ちあふれ、
反響も極めて良いものでした。応募作品の一部はソフトハウス
からアプローチを受けるなどの実績も得られました。第１回の
成功以後、回を重ねるごとに規模も大きくなり、内容も充実し
てきています。
当初、課題・自由の２部門でスタートしたコンテストですが、
第５回から競技部門を設け、３部門制で実施しています。高
専全体のイベントとして定着するとともに、運営面でも変化が
現れてきました。第４回大会から開催校（主管校）が本選の
運営担当として設けられ、最近では、募集から本選開催にわ
たりコンテスト運営の中心となっています。
技術教育に主眼をおく高専においては、創造性・独創性を
涵養する教育への取り組みが強く求められています。創造性
教育のプロジェクトの一つとして、プロコンにも大きな期待が寄
せられています。その目的を果たすため、作品の独創性を審
査で重視するとともに、初回からプレゼンテーション審査とデモ
ンストレーション審査の両方を課し、学生に対し表現力の涵養
を計って参りました。主催団体である連合会も、教育プロジェ
クトとしてのプロコンの役割を重視し、下部機関としてプログラ
ミングコンテスト委員会を独立して発足させ、プロコンのさらな
る充実を図っています。
第２回からは文部省からもご後援を賜り、第４回からは念願

の文部大臣賞（現 文部科学大臣賞）を、第６回からは競
技部門を含む全部門で文部大臣賞をいただけるようになりまし
た。２５回大会から、総務省、経済産業省の後援を賜ってお
ります。また１８回課題・２１回自由・２２回課題・２５回課題
部門の最優秀作品が第３～６回ものづくり日本大賞（内閣総
理大臣賞）を連続受賞しました。その他にもプロコンの教育
効果に対する評価も各界からいただいています。プロコン委
員が、日本工学教育協会から工学教育賞を、情報処理学
会からは教育賞を頂戴しております。
一方、高専が社会に対して貢献していくためには、産業
界との連携も重要な課題の一つです。プロコンは第１回より
（社）日本パーソナルコンピュータソフトウェア協会（現（社）

コンピュータソフトウェア協会）から後援をしていただき、絶大
なご援助をいただいております。第１回は６社からスタートした
協賛ですが、最近では約４０社に及ぶ大きなご支援をいただ
けるようになりました。また、マスコミからもご後援を頂戴してお
ります。更にプロコンを支援するＮＰＯ法人高専プロコン交流
育成協会が平成２０年７月に東京都の認可を受け、第１９回
本選から共催団体として加わりました。これも、後援団体およ
び協賛企業はじめ各方面からのご支援があって実現したもの
と深く感謝しております。
プロコンの国際化も進んでいます。第８回ではオーストリア、
第１０回では韓国への課題部門最優秀賞受賞チームの派遣
が行われました。そして、第１５回ではベトナムのハノイ工科
大学をはじめてオープン参加で受けいれ、これまで、ベトナム、
モンゴル、中国、台湾、タイ、マレーシア，シンガポールの
６カ国から５６チームを本選に迎えています。第２０回大会より、
NAPROCK国際プログラミングコンテストを同時開催していま
す。海外チームの招聘には、国際化にご協力いただいてい
る企業およびＮＰＯ法人高専プロコン交流育成協会にご支援
いただいています。２５回大会から国内大学にも門戸が開か
れました。２６回大会では高専カンファレンスによるOB戦と高
専生の優勝チームによるエキシビションマッチも開催されました。
次世代の日本を支える高専生のエネルギーと皆様のご支援

を糧として、プロコンを核とした更なる展開を目指して努力した
いと考えております。

回数 開催年 開催地 主管校 予選会場
第１回 平成２年 京 都 市 フォーラム8
第２回 平成３年 大 分 市 サンプラザ
第３回 平成４年 仙 台 市 東京文化会館
第４回 平成５年 名古屋市 豊田高専 都立高専
第５回 平成６年 富 山 市 富山商船高専 東京高専
第６回 平成７年 函 館 市 函館高専 東京高専
第７回 平成８年 北九州市 北九州高専 東京高専
第８回 平成９年 長 岡 市 長岡高専 東京高専
第９回 平成10年 明 石 市 明石高専 東京高専
第10回 平成11年 呉 市 呉高専 都立高専
第11回 平成12年 津 市 鈴鹿高専 都立高専
第12回 平成13年 鶴 岡 市 鶴岡高専 都立航空高専
第13回 平成14年 金 沢 市 石川高専 都立航空高専
第14回 平成15年 八王子市 東京高専 育英高専
第15回 平成16年 新居浜市 新居浜高専 都立高専
第16回 平成17年 米 子 市 米子高専 都立高専
第17回 平成18年 ひたちなか市 茨城高専 都立高専 ( 品川 )
第18回 平成19年 津 山 市 津山高専 都立高専 ( 品川 )
第19回 平成20年 いわき市 福島高専 サレジオ高専
第20回 平成21年 木更津市 木更津高専 田町 CIC
第21回 平成22年 高 知 市 高知高専 サレジオ高専
第22回 平成23年 舞 鶴 市 一関・舞鶴高専 舞鶴市総合文化会館
第23回 平成24年 大牟田市 有明高専 都立産技高専（品川）
第24回 平成25年 旭 川 市 旭川高専 都立産技高専（品川）

第25回 平成26年 一 関 市 一関高専 関東 IT ソフトウェア
健保会館（市ヶ谷）

第26回 平成27年 長 野 市 長野高専 都立産技高専（品川）
第27回 平成28年 伊 勢 市 鳥羽商船高専 都立産技高専（品川）
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プログラミングコンテスト発展の経緯



学 校 名
第23回 第24回 第25回 第26回 第27回 予選通過テーマ数（競技を除く * ）

課題 自由 競技 課題 自由 競技 課題 自由 競技 課題 自由 競技 課題 自由 競技 1回 2回 3回 4回 5回 6回 7回 8回 9回 10回 11回 12回 13回 14回 15回 16回 17回 18回 19回 20回 21回 22回 23回 24回 25回 26回 27回
函 館 2 1 1 1 1 1 ◎1 1 ○1 1 1
苫 小 牧 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
釧 路 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 2 1 2
旭 川 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
八 戸 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 ◎1 1 1 1 1 ◎1 2 2 1 1 1 1 1 2 1 2 1 1 1 1
一 関 2 1 1 2 2 1 2 2 1 1 1 1 2 1 1 1 1 ○1 1 1 1 1
仙台（名取） 1 1 1 1 1 1 1 1 ○1 1 ○1 1 ○1 1 1 1 2 1 1
仙台（広瀬） 1 1 1 1 1 2 2 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 2 1 1 2 1 1 2 1
秋 田 1 2 1 1 1 1 1 1
鶴 岡 1 1 1 1 1 1 1
福 島 1 2 1 1 1 1 2 2 1 1 1 1 2 2 1 1 1 ○1 2 1 1 1 1 1 1 1 1 1
茨 城 1 1 1 2 1 ○1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 2 1 2 1 1 1 1
小 山 2 2 1 2 2 1 2 2 1 1 2 1 2 2 1 1 1 2 1 1 1 1 2 1 2 1
群 馬 1 1 1 1 1 ○1 1
木 更 津 1 1 1 2 1 1 2 1 2 1 1 1 2 1 1 1 1 2 1 1 1 2 2 1 1 1 2
東 京 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 2 1 1 1 1 ◎1 1 2 2 2 ◎1 1 ◎2 1 ◎1 1 ◎○2 1
長 岡 1 1 1 1 1 2 1 1 1 1 ○1 1 1 2 1 1 1 2 1
長 野 1 2 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 ◎1 2 3 ○2 ◎3 ◎○3 ◎2 ◎2 ◎2 3 1 1 1 ○2 2 ◎○2 2 1 1 2 2 1 1 1
富山（本郷） 1
富山（射水） 1 1 1 1 2 1 1 1 1 2 1 1 1 1 1 1 1 ◎4 1 1 1 1 1 2 2 2 1 1 2
石 川 1 1 1 2 2 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 2 1 ○1 1 1 1 1 1
福 井 1 2 1 1 2 1 2 2 1 1 2 1 1 1 1 2 3 1 1 2 2 1 1 1 1
岐 阜 1 1 2 1 1 1 2 1 2 1 1 1 ○1 1 1
沼 津 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 2 1 ○1 1 ○1 1 2
豊 田 1 1 2 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 ○1 2 2 3 1 2
鳥羽商船 2 2 1 2 2 1 2 2 1 2 2 1 2 2 1 ○2 ◎2 1 1 ◎3 2 3 3 3 3 3 1 ◎○2 ○2 1 2
鈴 鹿 2 2 1 2 2 ◎1 2 2 1 2 2 1 2 2 1 1 1 2 1 2 1 2 1 1 ○2 1 2 ◎3 1 2 ○2 1 2 3 2 ○2 1
舞 鶴 1 1 1 1 2 1 2 2 1 1 2 1 1 1 ○1 ○1 ◎2 ◎1 ◎1 2 ○2 1 1 1 ◎1 ○3 1 1 1 1 1 1 ○2 3 2 1 1
明 石 1 1 1 2 1 1 1 1 1 1 1 1 1
奈 良 2 1 1 1 1 1 1 2 1 1 1 1 1 1 1 1 1 2 2 1 1 1
和 歌 山 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
米 子 2 2 1 2 2 1 2 2 1 2 2 1 2 2 1 1 1 1 2 2 2 ◎1 2 1 2 1 3 2 2 3
松 江 2 2 1 2 2 1 2 2 1 2 2 1 2 2 1 1 2 1 ○1 ◎3 ◎○2 ○2 2 4 1 2 ◎○2 1 2 1 2 2
津 山 1 2 1 1 2 1 1 2 1 1 1 1 1 2 1 ◎1 1 ◎1 ◎1 1 2 1 ○1 1 2
広島商船 1 1 1 2 2 1 1 1 1 2 1 2 1 1 1 1 1 1 1 1 1
呉 1 1 1 1 1 1 1 1 2 1 1 1 1 ◎1 1

徳 山 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 2 2 1 1 1 ○1 1 1 2 1 1 1 1 1 1
宇 部 ◎1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
大島商船 1 1 1 1 1 2 1 1 1 1 1 1 ◎2 ◎1 2 1 ◎2 1 1 2 1 1 1 1 1
阿 南 2 2 1 2 2 1 1 2 1 1 2 1 2 2 1 1 1 1 2 1 1 1 1 2 1
香川（高松） 1 1 1 1 2 1 2 1 1 2 1 1 2 1 1 1 1 ◎2 2 2 1 1
香川（詫間） 1 1 1 2 1 1 2 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 2 2 1 ○2 2 ◎2 ◎2 ◎2 ◎1 ○2 ◎1 2 1
新 居 浜 1 2 1 2 2 1 1 2 1 2 2 1 1 1 1 1 2 2 1 2 1 2 1 1 1 2 2 1
弓削商船 1 1 1 1 2 1 2 1 1 1 2 1 1 2 1 1 ◎1 2 ◎2 ○○2 ◎2 ◎◎2 2 ◎2 2 ○2 2 ◎◎2 ○2 2 1 ○1 ◎2 1 ○3 ◎2 3
高 知 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 2 1 1 ◎1 1
久 留 米 1 1 1 1 2 1 1 1 1 1 1 1 2 1 ○1 1 1 1 1 1 1 2 1 2 1 1 1 2
有 明 2 2 1 1 2 1 2 2 1 2 2 1 1 2 1 ○1 1 1 2 1 1 1 1 1 1 1 1
北 九 州 2 2 1 1 1 2 1 1 2 1 1 1 2 1 1 4 1 1 1
佐 世 保 1 1 1 1 1 1 1 2 1 1 1 1 ○1 ○1 1 1 1
熊本（熊本） 2 2 1 1 2 1 1 2 1 1 1 1 ○2 1 1 1 1 1 1 2 2 1 1 1 2 1 3
熊本（八代） 1 2 1 1 1 1 1 1 1 1 2 1 1 2 1 1 1 2 2 2 1 2 1 2 1 1
大 分 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
都 城 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 2 1 1 1
鹿 児 島 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 2 1 1 1 1
沖 縄 2 2 1 1 1 1 2 2 ○1 1 2 1 2 2 1 1 1 2 ○2 2 3 2 3
札幌市立 － － － 1 － － － － － － － － －
都立（荒川） 1 ○1 1 2 1 1 1 1 1
都立（品川） 1 1 1 1 ○1 1 1 1 1 1
大阪府大 1 1 1 1 1 ◎1 1 1 1 2 1 1 1
神戸市立 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
サレジオ 1 1 1 1 1 2 1 1 1 1 1 1 1 1 1
金 沢 1 2 2 1 2 2 1 2 2 2 1 1 2 2 3 ○2 ○1 1 2 1 1 1 1 2 1 1
近畿大学 1 1 1 1 1 1 1

55 58 58 53 69 60 56 56 59 43 65 60 55 55 61
16 16 18 19 18 16 20 20 20 20 22 21 40 40 40 40 40 41 40 40 40 40 41 40 41 40 40

171 182 171 168 171

* 競技部門の応募作品は、審査の結果、予選通過。　◎文部科学大臣賞、最優秀賞　　　　○優秀賞
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全国高専プログラミングコンテスト応募状況一覧（第23回～第27回）
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全国高等専門学校 第26回プログラミングコンテスト本選結果

 ■ 課題部門
賞の名称 タイトル 高専名 指導教員 作成学生

文部科学大臣賞
最 優 秀 賞

ホップ ! ステップ ! マップ !
̶小学校での安全活動支援システム̶ 東京 吉本　定伸 虻川みのり，渥美　亮祐，下中　直紀， 

鈴木　大介，後藤　健太

優 秀 賞 ダレカタスケテー 鈴鹿 箕浦　弘人 駒田　拓也，荻子　真英，鈴木　哲也， 
櫻井　真子，熊谷　　宮

特 別 賞 むすぶっし
̶困ったときはお互いさま̶

熊本
（熊本） 藤井　　慶 髙木　遼太，桑澤　大輝，片岡　千知， 

茂藤　晃次，平田　将大

特 別 賞 Androne
̶遠隔操作型　避難誘導ドローン̶ 豊田 安藤　浩哉 青井　　佑，葉山　雄揮，古家　一馬，

高橋　　慶，浅野　紘希

特 別 賞 NANASE
̶緊急時所在・安否確認システム̶ 米子 河野　清尊 清水　　航，住田はるか，田村　　樹，

森　　秋実，渡邉　弘大

特 別 賞 やまび～こん
̶あなたの登山を i Beacon がお助け̶

熊本
（八代） 岩崎　洋平 湯舟　武龍，西﨑　友輔，松本　祐輔，

坂口　航太，脇上　和也

 ■ 自由部門
賞の名称 タイトル 高専名 指導教員 作成学生

文部科学大臣賞
最 優 秀 賞

Ｓｍａｒｔ　ＡＩＳ
̶海内の旗幟̶ 弓削商船 長尾　和彦 宇崎　裕太，瀬尾　敦生，肥田　琢弥，

山本　愛奈，井上　香澄 

優 秀 賞 ＰＵＬＬ　ＤＯＧ
̶視覚障がい者導きシステム̶ 東京 松林　勝志 佐藤　　佳，高石　一樹，坂上　晴信， 

佐藤　俊太，木岡　拓海

特 別 賞 Ｃａｎｖａｓ 香川
（詫間） 金澤　啓三 大西　晴貴，小川　航平，香川　太一，

山崎　佑馬，横手　歩美

特 別 賞 素敵な劇しまＳＨＯＷ
Ｐ̶ｏｗｅｒＰｏｉｎｔで劇の演出支援̶ 鳥羽商船 江崎　修央 矢倉　章恵，栗原　亨穂，畑　　匠音，

浜口　実弓，鳥山　　渉

 ■ 競技部門
賞の名称 タイトル 高専名 指導教員 作成学生

文部科学大臣賞
優 勝 プログラムが一晩でやってくれました 八戸 細川　　靖 道上　和馬，日山　拓海，永田　大也

準 優 勝 たんぽぽ 都立
（品川） 福永　修一 土田　雄輝，山田　功大，藤野　眞人

第 三 位 大饂飩帝国高松支部石畳工作部隊 香川
（高松） 柿元　　健 矢野　博暉，金丸　将之，丸山　裕雅

特 別 賞 アイエエ !　ＷＡ !？　ＷＡナンデ !？ 旭川 有馬　達也 小野　敦夢，新田　陸

特 別 賞 進捗優先探索 沖縄 正木　忠勝 與那城　有，呉屋　愛恵，又吉　純次

特 別 賞 タタミミズク 大阪府立 窪田　哲也 帖佐　克己，加賀　正樹，伊藤　圭佑
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NAPROCK PROCON2015

企　業　賞

 ■ 課題部門
賞の名称 タイトル 高専名 指導教員 作成学生

Grand Prize ホップ ! ステップ ! マップ !
̶小学校での安全活動支援システム̶ 東京 吉本　定伸 虻川みのり，渥美　亮祐，下中　直紀， 

鈴木　大介，後藤　健太

Second Prize ダレカタスケテー 鈴鹿 箕浦　弘人 駒田　拓也，荻子　真英，鈴木　哲也， 
櫻井　真子，熊谷　　宮

Special Prize Indoor Emergency Evacuation System 國立台北
科技大学 陳　偉　堯 孔　祥　澈，羅　祐　珩，陳　君　豪

 ■ 自由部門
賞の名称 タイトル 高専名 指導教員 作成学生

Grand Prize Ｓｍａｒｔ　ＡＩＳ
̶海内の旗幟̶ 弓削商船 長尾　和彦 宇崎　裕太，瀬尾　敦生，肥田　琢弥，

山本　愛奈，井上　香澄 

Second Prize ＰＵＬＬ　ＤＯＧ
̶視覚障がい者導きシステム̶ 東京 松林　勝志 佐藤　　佳，高石　一樹，坂上　晴信， 

佐藤　俊太，木岡　拓海

Special Prize Help Me Now ! ペトロナス
工科大学

Saipunidzam
MAHAMAD

Muhammad Nazmi MAT ASRI， 
Muhammad Zulhannan MOHD HAIDI 

 ■ 競技部門
賞の名称 タイトル 高専名 指導教員 作成学生

Grand Prize プログラムが一晩でやってくれました 八戸 細川　　靖 道上　和馬，日山　拓海，永田　大也

Second Prize たんぽぽ 都立
（品川） 福永　修一 土田　雄輝，山田　功大，藤野　眞人

Special Prize VNU-UET ハノイ
国家大学

PHAM
Ngoc Hung

NGUYEN Huu Nhat Minh，
DO Quang Thanh

 ■ 課題部門
賞の名称 タイトル 学校名

東芝ソリューション企業賞 ホップ ! ステップ ! マップ !
̶小学校での安全活動支援システム̶ 東京

トヨタコミュニケーション
シ ス テ ム 企 業 賞

Androne
̶遠隔操作型　避難誘導ドローン̶ 豊田

さくらインターネット企業賞 NANASE
̶緊急時所在・安否確認システム̶ 米子

 ■ 自由部門
賞の名称 タイトル 学校名

C y g a m e s 企 業 賞 音ｔｈｅＢｏｕｎｃｅ! 久留米

富 士 通 企 業 賞 素敵な劇しまＳＨＯＷ
Ｐ̶ｏｗｅｒＰｏｉｎｔで劇の演出支援̶ 鳥羽商船

ブ ロ ー ド リ ー フ 企 業 賞 ＮＹ　ＢＡＴＨ　ＧＵＩＤＥ
̶入浴見守りシステム－バスガイド̶ 阿南

インテリジェントウェイブ企業賞 ＶｉｒｔｕａＬｉｖｅ
リ̶アルとバーチャルの超結合で超没入̶ 沖縄



●課題部門の概要

課題部門では、与えられた課題テーマに沿った

独創的なコンピュータソフトウエア作品を募集し

ています。

今大会は「スポーツで切り拓く明るい社会」を

テーマとしました。2020年に東京オリンピック・

パラリンピックが開催されることになりました。

一方、2015年10月には文部科学省の外局としてス

ポーツ庁が設置され、スポーツを通して国を発展

させる種々の取り組みが始まっています。課題部

門では、このようなスポーツにスポットを当て、

ICT技術を活用して「スポーツを行う楽しさ」あ

るいは「スポーツを観る楽しさ」を倍増させるよ

うな作品を募集しました。高専生ならではの切り

口と独創的なアイデアで、日本を元気にするよう

な魅力ある作品の登場を期待しています。

今大会では、課題部門に55作品の応募をいただ

き、６月に東京で行われた予選審査において、書

類選考によって20作品が選抜されました。これに

海外からシンガポール・ポリテクニックチームを

加えた21作品が本選に参加します。予選審査では、

作品の独創性と課題との適合性が重点的に審査さ

れるため、システムが完成していない設計コンセ

プトの段階での応募が可能となっています。本選

ではこれらのアイデア段階の設計コンセプトがい

かにして具体的な作品として実現されたかも審査

の重要な項目の一つとなります。

本選では、次の４つのステージで審査されます。

１）学会形式のプレゼンテーションによる審査

２） 実際に完成したシステムを動作させて説明す

るデモンストレーションによる審査

３）操作マニュアルの適正度のチェック

４）ソースリストのチェック

 　いずれのステージでも、独創性をはじめとし

て有用性・技術力・操作性などが総合的に審査

されます。また、プログラミング能力のみならず、

プレゼンテーション能力やマニュアル記述力な

ど、総合的に評価する点が、高専プロコンの大

きな特色となっています。

●自由部門の概要

自由部門では、参加者の自由な発想で開発され

た独創的なコンピュータソフトウエア作品を募集

しています（第10回～第12回大会は、コンテンツ

を主体としたコンテンツ部門として実施されまし

た）。

スマートフォンやタブレット端末が普及し、最

近ではウェアラブルコンピュータのような新しい

デバイスも登場してきました。また、クラウドコ

ンピューティング、オープンデータやビッグデー

タの利活用などインターネットを取り巻く環境も

大きく変化してきています。自由部門では、この

ような社会的背景において、既成の枠にとらわれ

ない自由な発想で考案された独創的な作品を期待

しています。過去の自由部門の優秀作品が IPA未

踏ソフトウェアに採択されたり、マイクロソフト

社の ImagineCup で優秀な成績を残す等、コンテ

ストの枠を超えて高い評価を得ており、アイデア

創生と熟成の場として大きな役割を果たしている

ことがうかがえます。

今大会では、自由部門に55作品の応募をいただ

き、６月に東京で行われた予選審査において、書

類選考によって20作品が選抜されました。これに

海外からタイのキングモンクット工科大学チーム

を加えた21作品が本選に参加します。予選審査で

は、課題部門と同様の方法で作品の独創性が重点

的に審査されました。

本選審査は、課題部門と同様にプレゼンテーショ

ン、デモンストレーション等により、学生のプレ

ゼンテーション能力や作品の完成度等を含めて総

合的に優秀な作品が選抜されます。

課題・自由部門について
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●競技部門の概要

競技部門は、第5回大会から導入されました。課

題部門や自由部門と異なり、各チームの直接対決

により勝敗を決します。競技内容は、コンピュー

タを用いた時間競争、精度競争、最良解探索競争

等で、毎年異なるテーマで実施されています。

過去の大会では解を求めるだけでなく、実際に

巨大迷路を使用したり巨大パズルを動かしたりし

て実演する競技や、ネットワークに接続されたコ

ンピュータを利用した競技などが実施されました。

そのため、解を求めるアルゴリズムが優れている

だけでなく、問題の入力から解答の表示、更にミ

スへの対処、あるいは自動的なネットワーク通信

等、あらゆる面で優れた、完成度の高いシステム

が要求されてきました。

今年の競技部門では、これらの魅力を再発見し

てもらえるようなパズルゲームを実施します。伊

勢志摩・鳥羽地域の名所やグルメに見立てた「わく」

や「ピース」を使用した対抗戦で、パズルを完成

させる「早さ」と「正確さ」を競います。「ピース」

は直線で構成された多角形の木片です。配布され

た実物の「ピース」を「わく」内に並べて、パズ

ルを早く完成させたチームが勝利します。

●今大会の競技内容

　「ホントの魅力がミエますか？」

第27回大会の競技部門は，1試合は1問で行い，

最大12チーム対戦で行います。競技時間は10～20

分とし，試合ごとに定められた数の上位チームが

次の試合に進みます。

最初に，切り出した複数の「ピース」と１つの

「わく」が与えられます。「わく」の内にすべての

「ピース」を早く並べるパズルです。余分な「ピー

ス」はありません。「わく」の内にすべての「ピー

ス」を並べ，かつ最も回答時間が早いチームが勝

ちとなります。すべての「ピース」が並べられな

い場合は，多くの「ピース」を並べたチームの勝

ちとなります。

12チームによる対抗戦ですが，チーム間の干渉

はないので各チームのアルゴリズムの優劣がその

まま勝敗に繋がる競技になっています。

「わく」や「ピース」は電子データではなく実物

で出題されるため，電子データ化も各チームのア

イデアの出しどころです。最後の回答も実物を並

べなければならないので，練習を積んできた職人

芸が見られるかもしれません。

競技部門について

 問題例 完成例（鳥居）
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課題部門本選参加作品

 ■ 「スポーツで切り拓く明るい社会」
発表順 タイトル 高専・大学名 指導教員 参加学生

1 Ｋｎｅｅ’ｓ　Ｎｅｅｄｓ
̶英姿颯走̶ 弓 削 商 船 長尾　和彦 瀬尾　敦生，井上　香澄，伊藤清里菜，

小山　祐佳，村上　智哉

2 マネージャーといっしょ☆ 阿 南 吉田　　晋 森　　公希，岸上　　翔，山本　浩輝，
鈴江　大樹，栗本　海音

3 ハウスタジアム 石 川 小村良太郎 佐藤　快星，肥田木　遼，森幹　　太，
澤本　和光

4 Ｐｌａｙ　ｔｈｅ　Ｒｏｐｅ! !
̶なわとびでドレミ̶ 茨 城 吉成　偉久 中橋　滉大，上田　　陸，大内　陸功，

川井　雄貴

5 Ｈｅａｔｂｕｓｔｅｒ
̶守ります、未来のアスリート̶ 奈 良 上野　秀剛 芝脇　智将，宮下　　響，前田　宏希，

中野　雄貴，片山　歩希

6 ピンポン・レボリューション
̶卓球サーブ３次元計測表示システム̶ 米 子 河野　清尊 小林　峻平，佐倉　　康，地頭　知章，

森　　翔一，矢島　　駿

7 ＬＩＦＥ　ＣＹＣＬＩＮＧ サ レ ジ オ 清水　哲也 彩希　健斗，内村　雛子，藤井　那覇，
前田　楓太，海老澤勇一郎

8 ＨＯＭＥ　ＡＲＲＯＷＮ
̶世代をつなぐスポーツ吹矢システム̶ 松 江 渡部　　徹 中前　仁志，青木　拓海，岩田　和俊，

曽田稜太郎，平石　泉貴

9 けんしん君
̶剣道試合進行管理システム̶ 新 居 浜 先山　卓朗 真鍋　　猛，近藤　駿匡，佐々木直人，

鈴木　龍斗，白石　一実

10 ＭｕｌｔｉＶｉｅｗ３６０
̶全天球マルチアングルスポーツ観戦̶ 沖 縄 鈴木　大作 安慶名雄大，我如古拓史，仲程　優貴，

知念　響紀，宮城　　翔

11 リアルタイムに選手とシンクロする
スポーツ観戦システム 東 京 松林　勝志 冨平　準喜，吉川　千里，瀧島　和則，

小牧　瑛一，丸　龍之介

12 ＧＰＳあーとなび
̶世界をあなたのキャンバスに̶ 徳 山 力　　規晃 森脇　友香，石川　眞子，山本　勇哉，

福本　拓也，黒木　駿矢

13 ぽんとネット! 久 留 米 黒木　祥光 江草　亮太，平塚　蒼志，瀬川　開新，
近藤　　華，高巣　彩七

14 トザンノススメ 富山（射水） 篠川　敏行 前田　広夢，高井　航平，伊藤　圭壱，
前田　竜希，新山　響生

15 Ｌｉｔｔｌｅ　Ｖｉｅｗ
̶いつもと違う景色、いつもと違う道̶ 香川（詫間） 宮武　明義 竹本　伊吹，田上　大智，竹内　貫太，

吉田　雄作，山地　駿徹

16 蝶律
̶Ａｕｔｏｍａｔｉｃ　Ｂｕｔｔｅｒｆｌｙ̶ 鈴 鹿 青山　俊弘 山口　雄士，中川　拳斗，出口　翔麻，

戸田　　完，伊達　翔平

17 もっと! Ｇゴルフ ! !
̶グラウンドゴルフ活性化システム̶ 米 子 松本　正己 草巻　真吾，谷口　正明，中村　将大，

平井　悠翔，松本　智稀

18 ＳｐｏｒｔｓＣａｓｔ!
Ｓ̶ｐｏｒｔｓＢｒｏａｄｃａｓｔＳｙｓｔｅｍ̶ 一 関 千田　栄幸 門下　佳樹，藤澤　直樹，永原　基也

19 舞鏡
̶世界初ダンス用ＡＲスマートミラー̶ 明 石 佐村　敏治 森　　篤史，吉武　大地，加藤　瑞葵，

岡本　　陸，根津　宏輔

20 ３６０°　Ｄｉｖｅｒ
̶水族館でダイビング̶ 豊 田 都築　啓太 竹内　雅洋，中川　稜太，高田　一晴，

鈴木　章朗，畳谷　晴那

21 SP(Sports Pulses) シンガポール・
ポリテクニック

ARMANSYAH RIZMAULIDIN，
TAY HO TAT，SIOW KEE TAT
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1 Ｋｎｅｅ ’ ｓ Ｎｅｅｄｓ
―英姿颯走―

弓削商船
瀬尾　敦生 （6年） 井上　香澄（3年） 
伊藤清里菜 （2年） 小山　祐佳（2年）
村上　智哉 （2年）長尾　和彦（教員）

・提出された原稿をそのまま印刷しています。
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2 マネージャーといっしょ☆ 阿　南
森　　公希（5年） 岸上　　翔（5年）
山本　浩輝（5年） 鈴江　大樹（3年）
栗本　海音（1年） 吉田　　晋（教員）
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3 ハウスタジアム 石　川
佐藤　快星（3年）肥田木 遼（3年）
森　　幹太 （3年）澤本 和光（3年）
小村良太郎（教員）
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Play the Rope!!  
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4 Ｐｌａｙ　ｔｈｅ　Ｒｏｐｅ！！
―なわとびでドレミ―

茨　城
中橋　滉大（5年）上田　　陸（5年）
大内　陸功（5年）川井　雄貴（5年）
吉成　偉久（教員）
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5 Ｈｅａｔｂｕｓｔｅｒ
―守ります、未来のアスリート―

奈　良　
芝脇　智将（4年）宮下　　響（3年）
前田　宏希（3年）中野　雄貴（2年）
片山　歩希（1年）上野　秀剛（教員）
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2

6 ピンポン・レボリューション
―卓球サーブ３次元計測表示システム―

米　子
小林　峻平（5年）佐倉　　康（5年）
地頭　知章（5年）森　　翔一（5年）
矢島　　駿 （5年） 河野　清尊（教員）
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LIFE CYCLING  

LIFE CYCLING
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LIFE CYCLING

 

 

 

 

LIFE CYCLING  

 

 

２つの問題を同時に解決出来るのは自転車だ！
自転車を使えば、
・近距離 (5km) の移動なら最速
・通勤、通学なら時間も気にしなくていい
・環境にやさしい !
・誰でも手軽に出来て、運動になる！

自転車を使えば、運動の習慣がつい
て環境問題にも貢献出来る！

運動する習慣がつく
環境問題に関心を向けられるアプリ

LIFE CYCLING

運動しない理由
・運動自体が苦手
・場所や時間が無い

誰でも手軽に出来る運動は無いのか？

移動手段の大半である自動車は、
・排気ガスが有害
・近距離、一人での移動では効率×

自動車にかわる交通手段は無いのか？

日頃の運動不足 交通と環境

7 ＬＩＦＥ　ＣＹＣＬＩＮＧ サレジオ
彩希　健斗（4年）   内村　雛子（4年）
藤井　那覇（2年）   前田　楓太（1年）
海老澤勇一郎（1年）清水　哲也（教員）
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8 ＨＯＭＥ　ＡＲＲＯＷＮ
―世代をつなぐスポーツ吹矢システム―

松　江
中前　仁志（5年） 青木　拓海（5年）
岩田　和俊（5年） 曽田稜太郎（5年）
平石　泉貴（5年） 渡部　　徹（教員）
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9 けんしん君
―剣道試合進行管理システム―

新居浜
真鍋　　猛（5年） 近藤　駿匡（5年）
佐々木直人（5年） 鈴木　龍斗（4年）
白石　一実（1年） 先山　卓朗（教員）
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10 ＭｕｌｔｉＶｉｅｗ３６０
―全天球マルチアングルスポーツ観戦―

沖　縄
安慶名雄大（4年）  我如古拓史（4年）
仲程　優貴（4年）  知念　響紀（4年）
宮城　　翔  （1年）   鈴木　大作（教員）
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2

11 リアルタイムに選手とシンクロ
するスポーツ観戦システム 東　京

冨平　準喜（4年）  吉川　千里（4年）
瀧島　和則（4年）  小牧　瑛一（4年）
丸　龍之介（4年）  松林　勝志（教員）
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12 ＧＰＳあーとなび
―世界をあなたのキャンバスに―

徳　山
森脇　友香（4年）  石川　眞子（4年）
山本　勇哉（4年）  福本　拓也（3年）
黒木　駿矢（2年）  力　　規晃（教員）
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13 ぽんとネット！ 久留米
江草　亮太（2年）  平塚　蒼志（2年）
瀬川　開新（2年）  近藤　　華 （2年）
高巣　彩七（2年）  黒木　祥光（教員）
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14 トザンノススメ 富山（射水）
前田　広夢（5年）  高井　航平（5年）
伊藤　圭壱（4年）  前田　竜希（4年）
新山　響生（2年）  篠川　敏行（教員）
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15 Ｌｉｔｔｌｅ　Ｖｉｅｗ
―いつもと違う景色、いつもと違う道―

香川（詫間）
竹本　伊吹（3年）田上　大智（3年）
竹内　貫太（3年）吉田　雄作（3年）
山地　駿徹（1年）宮武　明義（教員）
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16 蝶律
―Ａｕｔｏｍａｔｉｃ　Ｂｕｔｔｅｒｆｌｙ―

鈴　鹿
山口　雄士（4年）  中川　拳斗（4年）
出口　翔麻（4年）  戸田　　完  （4年）
伊達　翔平（4年）  青山　俊弘（教員）
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17 もっと！Ｇゴルフ！！
―グラウンドゴルフ活性化システム―

米　子
草巻　真吾（5年）  谷口　正明（5年）
中村　将大（4年）  平井　悠翔（4年）
松本　智稀（4年）  松本　正己（教員）
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18 ＳｐｏｒｔｓＣａｓｔ！
―ＳｐｏｒｔｓＢｒｏａｄｃａｓｔＳｙｓｔｅｍ―

一　関 門下　佳樹（3年）  藤澤　直樹（4年）
永原　基也（3年）  千田　栄幸（教員）
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19 舞鏡
―世界初ダンス用ＡＲスマートミラー―

明　石
森　　篤史（5年）  吉武　大地（5年）
加藤　瑞葵（4年）  岡本　　陸（4年）
根津　宏輔（2年）  佐村　敏治（教員）
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360

 

 

20 ３６０°Ｄｉｖｅｒ
―水族館でダイビング―

豊　田
竹内　雅洋（5年）  中川　稜太（5年）
高田　一晴（3年）  鈴木　章朗（3年）
畳谷　晴那（2年）  都築　啓太（教員）
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1. Introduction 

There are always going to be some risks of building 

collapse wherever we are in this world, e.g., earthquake, 

explosion. Once a building collapses, rescue teams have to 

immediately search for survivors. Currently, there are 

several ways that rescue team can operate, such as using 

thermographic camera or snake camera to detect under 

rubble; using rescue dogs to detect human scent. However, 

these methods have some limitations, for example the 

equipment is very expensive and scarce. 

    PULSE is a system designed to address these 

problems by encouraging community to pro-actively 

participate - in exercising and social gathering. User can earn 

‘Health Pulses’ (HPs) through participating in the programs 

offered by Health and Sports Association. Whenever user 

signs up and participates in the exercise program from Sports 

Association, a certain amount of ‘Health Pulses’ (HPs) will 

be credited to the participant’s account. The more exercises 

the user has participated, the more ‘Health Pulses’ (HPs) 

he/she will earn. User can then make use of the ‘Health 

Pulses’ earned to pay for medical bill, game ticket and sports 

items. 

2. System Summary 

PULSE is a mobile application. It shows and gain your 

HPs on it. To gain HPs, users need to join sports program so 

the application also show Health program and Sports Game 

List. 

Firstly, the system show you the health state of the 

user according to his/her health programs and other social 

activities attended for the week. Bar graphs of two months 

with weekly hours will be displayed (Figure 1).  

Secondly, the Health Programmes option will display 

the health programs and activities put up by Sport and 

Health Association as well as authorized merchants. All 

these programs and activities are free for community to 

participate. ‘Health Pulse’ units will be credited upon the 

attendance of each session on the program or activity 

(Figure 2). 

        

Figure 1: MyPulse    Figure 2: Health Programmes 

Thirdly, the system has Current Games option (Figure 

3). It will display a list of current or coming game matches. 

User can upload any photo taken during the match for 

sharing as well as having a live chat with the game match 

watchers. For users not at the live match can also chat and 

view the photo/image uploaded to social media (e.g. 

Instagram, Facebook) by the audients at the match. This will 

create the vibrancy of the game match.  

 
Figure 3: Current Game List UI Image 

3. Conclusion 

    PULSE is a mobile application which encourages 

community to pro-actively participate –in exercising and 

gathering. User can get information about exercise programs 

and sports matches and our HPs will motivate them to join 

that. 

21 SP(Sports Pulses) シンガポール・
ポリテクニック

ARMANSYAH RIZMAULIDIN
TAY HO TAT
SIOW KEE TAT
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自由部門本選参加作品

発表順 タイトル 高専・大学名 指導教員 参加学生

1 アントワネット
̶採点型農業マネージメントＡＩ̶ 香川（高松） 村上　幸一 菊池　優介，笠松　雅史，高橋　　祥，

川南　昇太，尾崎　祐介

2 かみオリ!
３̶Ｄで折り紙解説̶ 富山（射水） 篠川　敏行 並川　遼太郎，大川　大，中谷　朱里，

柴田　大希，山田　和樹

3 ＳＯＵＮＤ　ＦＩＮＤＥＲ
̶音響把握可視化システム̶ 有 明 森山　英明 吉川凛太郎，山田　達郎，酒井　凌大，

松野　匠真，西坂　拓也

4 ミ・マモーレ
̶迷惑電話防止システム̶ 弓 削 商 船 長尾　和彦 ハリム カルビン，吾藤　秀亮，青井　佑太，

伊藤　宏紀，檀浦　紗弥

5 はたけまもる 豊 田 平野　学 岡野　兼也，池田征士朗，高　　直我，
原田　滉史，岡田佑季乃

6 ★さめぽ★
Ｌ̶Ｄ向け記憶補助システム̶ 広 島 商 船 岩切　裕哉 中川　麻美，中村　早希，津田　　航，

高橋　智恵，櫛田　拓樹

7 うぇーぶ !
̶Ｗａｔｅｒ　Ｍｕｓｉｃ　Ｅｎｔｅｒｔａｉｎ̶ 久 留 米 黒木　祥光 中島　暢哉，三田　皓介，堤　幸太朗，

江島　　樹，田中　志穂

8 ｎｅｗ　Ｓ　ｔｙｌｅ 小 山 小林　康浩 吉川　健太，小島　拓登，角田　一斗，
柿木　広人，阿部　君城

9 いちにのさんしん♪
̶手軽に　楽しく　伝統音楽̶ 沖 縄 鈴木　大作 當間　　環，當山　大騎，森永　駿介，

外間　ルイ，嶺井　政龍

10 ＨＯＭＥ・ＬＯＧ
̶鏡でつながる家族の絆̶ 鳥 羽 商 船 中井　一文 濵口　実弓，勝田　百香，大道　温子，

石山　滉人，高橋　　剛

11 ３Ｄ
̶ＤｉｒｅｃｔＤｉｇｉｔａｌＤｒａｗｉｎｇ̶ 長 野 伊藤　祥一 小布施芳輝，寺嶋　涼平，山本　七海，

小泉　建登，外谷　絢太

12 えこのみん !
̶遊びながらエコノミークラス症候群を予防しよう̶ 熊本（八代） 村田美友紀 本山　和輝，赤星健太朗，村上　史高，

坂口　航太，松永　俊輔

13 Ｂｒｅｓｔｏ　Ｃｈａｔｔｅｒ 仙台（広瀬） 穂坂　紀子 齋藤　　陸，大沼　峻徳，阿部　赳暁，
櫻井　翔太，伊藤　　弾

14 Ｈｕｍａｎ　Ｅｎｔｅｒ　Ｆａｃｅ 金 沢 田村　景明 小黒　由樹，宮川　和希，島田　直弥

15 ｉ-ｐａｓｓ　Ｗａｔｃｈ
̶スマート認証でスリムな生活を̶ 弓 削 商 船 田房　友典 中山　颯，金山　亜美，今村　楓

16 パピマミヘルパー
̶乳児生活支援システム̶ 米 子 河野　清尊 高津こなつ，末葭　千晶，上場　尋斗，

安達　康平，西村　　耀

17 ｔｏｍｏｅ
̶ハムスター拡張飼育システム̶ 大 島 商 船 北風　裕教 北川　　巧，伊東　萌樹，友森なつ海，

永易　克彰，藤川　光浩

18 みつばちず
ド̶ローンを用いた防災減災地図作成システム̶ 鳥 羽 商 船 中井　一文 髙嶋　大和，杉野　寿揮，濱口　祐輝，

服部　魁人，河口　　祭

19 ＤｉｓｃｕｓｓｉｏｎＮａｖｉ
̶見える化によるセルフ・ファシリテーション̶ 沖 縄 鈴木　大作 島袋　瑞樹，清水　梨玖，金城　樹里，

山城　　凜，古堅　武琉

20 ＭＵＳＥ
̶水面で誰でも音楽家̶ 松 江 安井　希子 上野　泰成，出川　昇平，岩井　星潤，

吉村　哲哉，完山　尚葵

21 I am Here キングモンクット工科大学
ラカバン校

KITSUCHART PASUPA，
BOONYARITH PIRIYOTHINKUL，
PATCHARAPON JOKSAMUT
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1 アントワネット
―採点型農業マネージメントＡＩ―

香川（高松）
菊池　優介（3年）　笠松　雅史（3年）
高橋　　祥（2年）　川南　昇太（3年）
尾崎　祐介（3年）　村上　幸一（教員）
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・提出された原稿をそのまま印刷しています。



自
由
部
門

                                                   
1 ORIPA  

 

2 かみオリ！
―３Ｄで折り紙解説―

富山（射水）
並川遼太郎（3年）　大川　　大（4年）
中谷　朱里（2年）　柴田　大希（4年）
山田　和輝（2年）　篠川　敏行（教員）
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3 ＳＯＵＮＤ　ＦＩＮＤＥＲ
―音響把握可視化システム―

有　明
吉川凛太郎（3年）　山田　達郎（3年）
酒井　凌大（3年）　松野　匠真（2年）
西坂　拓也（1年）　森山　英明（教員）

39



自
由
部
門

 

4 ミ・マモーレ
―迷惑電話防止システム―

弓削商船
ハリム　カルビン（5年）
吾藤　秀亮（5年）青井　佑太（4年）
伊藤　宏紀（4年）檀浦　紗弥（2年）
長尾　和彦（教員）
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5 はたけまもる 豊　田
岡野　兼也（5年）　池田征士朗（5年）
高　　直我（5年）　原田　滉史（5年）
岡田佑季乃 （5年）   平野　　学（教員）
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6 ★さめぽ★
―ＬＤ向け記憶補助システム―

広島商船
中川　麻美（5年）　中村　早希（5年）
津田　　航（5年）　高橋　智恵（5年）
櫛田　拓樹（5年）　岩切　裕哉（教員）
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1  

 
1.  
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2.  

 

 

7 うぇーぶ！
―Ｗａｔｅｒ　Ｍｕｓｉｃ　Ｅｎｔｅｒｔａｉｎ―

久留米
中島　暢哉（3年）　三田　皓介（3年）
堤　幸太朗（2年）　江島　　樹（2年）
田中　志穂（2年）　黒木　祥光（教員）
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8 ｎｅｗ　Ｓ　ｔｙｌｅ 小　山
吉川　健太（3年）　小島　拓登（1年）
角田　一斗（1年）　柿木　広人（1年）
阿部　君城（1年）　小林　康浩（教員）
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2.  

3

 

 

 

 

2

TAB

TAB

 

 

9 いちにのさんしん♪
―手軽に　楽しく　伝統音楽―

沖　縄
當間　　環（4年）　當山　大騎（3年）
森永　駿介（3年）　外間　ルイ（2年）
嶺井　政龍（1年）　鈴木　大作（教員）
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10 ＨＯＭＥ・ＬＯＧ
―鏡でつながる家族の絆―

鳥羽商船
濵口　実弓（3年）　勝田　百香（3年）
大道　温子（3年）　石山　滉人（1年）
高橋　　剛（1年）　中井　一文（教員）
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TriD

( )

TriD

 

 

 

Xbbox One  

 

  

 

  

 

PC  

1  

2  

11 ３Ｄ
―ＤｉｒｅｃｔＤｉｇｉｔａｌＤｒａｗｉｎｇ―

長　野
小布施芳輝（3年）寺嶋　涼平（3年）
山本　七海（2年）　小泉　建登（2年）
外谷　絢太（2年）　伊藤　祥一（教員）
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 3 LED  

 

Arduino 

12 えこのみん！
―遊びながらエコノミークラス症候群を予防しよう―

熊本（八代）
本山　和輝（3年）　赤星健太朗（3年）
村上　史高（3年）　坂口　航太（2年）
松永　俊輔（1年）　村田美友紀（教員）

48
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13 Ｂｒｅｓｔｏ　Ｃｈａｔｔｅｒ 仙台（広瀬）
齋藤　　陸（2年）　大沼　峻徳（7年）
阿部　赳暁（4年）　櫻井　翔太（2年）
伊藤　　弾（2年）　穂坂　紀子（教員）
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1  

Human Enter 

Face  

2 Human Enter Face 

Human Enter Face

Web

Human Interface
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Web
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Human Enter Face

 

 

14 Ｈｕｍａｎ　Ｅｎｔｅｒ　Ｆａｃｅ 金　沢 小黒　由樹（5年）　宮川　和希（5年）　
島田　直弥（5年）　田村　景明（教員）
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15 ｉ－ｐａｓｓ　Ｗａｔｃｈ
―スマート認証でスリムな生活を―

弓削商船 中山　　颯（5年）　金山　亜美（5年）
今村　　楓（5年）　田房　友典（教員）
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16 パピマミヘルパー
―乳児生活支援システム―

米　子
高津こなつ（3年）　末葭　千晶（3年）
上場　尋斗　（4年）　安達　康平（4年）
西村　　耀　（4年）　河野　清尊（教員）
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部
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 1  

 2  
 

3
 

17 ｔｏｍｏｅ
―ハムスター拡張飼育システム―

大島商船
北川　　巧（6年）　伊東　萌樹（4年）
友森なつ海（4年）　永易　克彰（3年）
藤川　光浩（2年）　北風　裕教（教員）
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18 みつばちず
―ドローンを用いた防災減災地図作成システム―

鳥羽商船
髙嶋　大和（5年）　杉野　寿揮（5年）
濱口　祐輝（5年）　服部　魁人（4年）
河口　　祭（3年）　中井　一文（教員）
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19 ＤｉｓｃｕｓｓｉｏｎＮａｖｉ
―見える化によるセルフ・ファシリテーション―

沖　縄
島袋　瑞樹（4年）　　清水　梨玖（4年）
金城　樹里（2年）　　山城　　凜（2年）
古堅　武琉（1年）　　鈴木　大作（教員）
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20 ＭＵＳＥ
―水面で誰でも音楽家―

松　江
上野　泰成（4年）　　出川　昇平（3年）
岩井　星潤（3年）　　吉村　哲哉（3年）
完山　尚葵（3年）　　安井　希子（教員）
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21 I am Here キングモンクット工科
大学ラカバン校
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応募全作品

 ■ 課題部門「スポーツで切り拓く明るい社会」
登録順 タイトル 高専名 指導教員 参加学生

1 ＳＴＥＰ
̶スコアブックと連動する動画閲覧システム̶ 鳥 羽 商 船 江崎　修央 田川　瑞季，池田　友美，小山　紗希，

出口　大洋，中村　拓誠

2 ＲｅＳｃｕＶｅｒ
̶命を繋ぐスマートフォン̶ 鳥 羽 商 船 中井　一文 内山　生実，中村　洋平，中村　惇希，

中尾　元春，伊藤　寛太

3 ＷｅａｒＬｉｖｅ!
Ｓ̶ｐｏｒｔ　ｅｘｃｉｔｅ　ｐｒｏｊｅｃｔ̶ 釧 路 天元　　宏 真田慧一朗，佐藤　奎太，谷口　　明

4 ピンポン・レボリューション
̶卓球サーブ３次元計測表示システム̶ 米 子 河野　清尊 小林　峻平，佐倉　　康，地頭　知章，

森　　翔一，矢島　　駿

5 ランニングミュージック
̶あなたのランニングを全力サポート̶ 小 山 小林　康浩 稲葉　瑞樹，北山　未羽，三村　泰世，

阿部　峰之，佐藤　　直

6 Ｅｙｅスポーツ 松 江 田邊　喜一 下手　一将，錦織さくら，野中　咲穂，
小林　佳樹

7 Ｔｅｌｅｓｔｒｕｃｔｏｒ
̶地方の部活動へのスポーツ支援̶ 津 山 宮下　卓也 氏平　誠司，金谷　孝一，久永　和輝，

天野　拓海，安東　徹

8 舞鏡
̶世界初ダンス用ＡＲスマートミラー̶ 明 石 佐村　敏治 森　　篤史，吉武　大地，加藤　瑞葵，

岡本　　陸，根津　宏輔

9 遊ボム
̶ついにＢｅａｃｏｎを投げる日がきた !̶ 高 知 今井　一雅 藤田龍之介，中山　雄晟，ＳＵＫＨＴＳＯＯＤＯＬ ＬＫＨＡＧＶＡＤＯＲＪ，

水野　裕晴，石野　達也

10 ぽんとネット! 久 留 米 黒木　祥光 江草　亮太，平塚　蒼志，瀬川　開新，
近藤　　華，高巣　彩七

11 ＨＯＭＥ　ＡＲＲＯＷＮ
̶世代をつなぐスポーツ吹矢システム̶ 松 江 渡部　　徹 中前　仁志，青木　拓海，岩田　和俊，

曽田稜太郎，平石　泉貴

12 ＳＥＷＡ
̶人々に寄り添うトレーニングアプリケーション̶ 熊本（熊本） 孫　　寧平 浦本　琢矢，鶴岡　　徹，野路　皓貴，

村上　舜亮，坂本　琢磨

13 ＭｕｌｔｉＶｉｅｗ３６０
̶全天球マルチアングルスポーツ観戦̶ 沖 縄 鈴木　大作 安慶名雄大，我如古拓史，仲程　優貴，

知念　響紀，宮城　　翔

14 万人塗色
̶みんなで塗ろう、歩いた ”キセキ ”̶ 沖 縄 鈴木　大作 生田輪太郎，春木　竜聖，大西　　諒，

岸本　善生，辺土名朝飛

15 ニュートレ
ト̶レーニングの共有と継続̶ 長 野 伊藤　祥一 坂田　和也，高野　航雅，中澤　海登，

村松　星耶，土屋　泉葵

16 ぼーるひろいん
̶ボール拾い支援ロボット̶ 小 山 小林　康浩 串田　雄哉，鈴木　優智，山本　　輝，

伏木　一真，福島　由唯

17 移動型給水ドローン 近 畿 大 学 坂東　将光 山崎　祥也，中尾　　匠，喜田　大貴，
花房　功一

18 地図ｄｅ創生
̶地図で行うふるさとおこし̶ 福 島 島村　　浩 佐々木和仁，小助川克也，奥山　拓人，

小野　和志，鈴木　綾華

19 チームバランサー
̶体育行事における競技設計支援システム̶ 八 戸 秋田　敏宏 小清水麻衣，外里　有蘭，石ヶ森隆一，

川口　泰明，木村　祥悟

20 びしっ☆ばしっ
̶仮想空間を利用した新感覚スポーツ̶ 都立（品川） 福永　修一 大川　　匠，稲垣　　空，久保田生成

21 ＳｐｏｒｔｓＣａｓｔ!
Ｓ̶ｐｏｒｔｓＢｒｏａｄｃａｓｔＳｙｓｔｅｍ̶ 一 関 千田　栄幸 門下　佳樹，藤澤　直樹，永原　基也

22 もっと!Ｇゴルフ ! !
̶グラウンドゴルフ活性化システム̶ 米 子 松本　正己 草巻　真吾，谷口　正明，中村　将大，

平井　悠翔，松本　智稀

23 Ｐ楽ｔｉｃｅ
１̶人で出来る ! 楽しく本格卓球練習 !̶ 香川（高松） 重田　和弘 十河　憲章，岡本真由子，川口　航平，

松下　祐子，溝渕　湧也

24 Ｋｎｅｅ’ｓ Ｎｅｅｄｓ
̶英姿颯走̶ 弓 削 商 船 長尾　和彦 瀬尾　敦生，井上　香澄，伊藤清里菜，

小山　祐佳，村上　智哉

25 Ｒｕｎｎｉｎｇ　Ｂｅａｔ
̶おとなもこどもも、アスリートの皆さんも。̶ 佐 世 保 嶋田　英樹 内田　　淳，原口　卓登，今村　大吾，

永野廉太郎，粒﨑　琢幹

26 ３６０°Ｄｉｖｅｒ
̶水族館でダイビング̶ 豊 田 都築　啓太 竹内　雅洋，中川　稜太，高田　一晴，

鈴木　章朗，畳谷　晴那

27 スコアつけ太郎
̶楽々記録集計 !スポーツ大会運営支援システム̶ 沼 津 川上　　誠 山田　知史，近藤　　有，鈴木　莉子，

吉岡　昴哲

28 Ｐｌａｙ　ｔｈｅ　Ｒｏｐｅ! !
̶なわとびでドレミ̶ 茨 城 吉成　偉久 中橋　滉大，上田　　陸，大内　陸功，

川井　雄貴，

29 ＶＲ　Ｒｕｌｅ　Ｂｏｏｋ 旭 川 嶋田　鉄兵 山口　　凌，秋山　　円

30 Ｌｏｃａｌ　Ｓｕｐｏｒｔｅｒ 熊本（八代） 小島　俊輔 宮尾　竜矢，湯舟　武龍，西﨑　友輔，
松岡　雄太，扇塚　和希

31 となりでスポーツ! !
̶ずぅっとあなたと̶ 福 島 島村　　浩 園部　航生，菅野　聖真，松本　悠汰，

橋本まゆり
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 ■ 課題部門「スポーツで切り拓く明るい社会」
登録順 タイトル 高専名 指導教員 参加学生

32 Ｈｅａｔｂｕｓｔｅｒ
̶守ります、未来のアスリート̶ 奈 良 上野　秀剛 芝脇　智将，宮下　　響，前田　宏希，

中野　雄貴，片山　歩希

33 Ｍｏｖｅ　Ｍｕｓｉｃ
̶ゲームを通して育てる身体̶ 仙台（広瀬） 穂坂　紀子 三澤　航輔，相沢　幸翼，小湊　美穂，

笹川　　渚，

34 ＮｕｌｌＰａｉｎｔ 北 九 州 松久保　潤 片岡　洋揮，宮崎　拓真，山中　洸希，
堤　　淳輝，

35 ミエルンデス ! 大 島 商 船 松村　　遼 上野　勇介，原田　雅文，堀江　　歩，
鈴木　悠真，中下　恵理

36 ＰａＤ．ＣｉＡ
̶盤上から広がる、スポーツの可能性̶ 鹿 児 島 豊平　隆之 亀澤　祥平，木地山航輝，山上　美樹，

大畑　照陽，倉山　拓也

37 蝶律
Ａｕｔｏｍａｔｉｃ　Ｂｕｔｔｅｒｆｌｙ̶ 鈴 鹿 青山　俊弘 山口　雄士，中川　拳斗，出口　翔麻，

戸田　　完，伊達　翔平

38 Ｌｉｔｔｌｅ　Ｖｉｅｗ
̶いつもと違う景色、いつもと違う道̶ 香川（詫間） 宮武　明義 竹本　伊吹，田上　大智，竹内　貫太，

吉田　雄作，山地　駿徹

39 マネージャーといっしょ☆ 阿 南 吉田　　晋 森　　公希，岸上　　翔，山本　浩輝，
鈴江　大樹，栗本　海音

40 Ｒｏａｍｉｎｇ　Ａｒｔｉｓｔ
̶走って描く新しいスポーツ̶ 阿 南 吉田　　晋 澤口　直弥，酒井　和也，内藤　弘望，

日村　怜史，品川裕依菜

41 ＰＥＲＦＥＣＴ　ＲＵＮＮＥＲ 鈴 鹿 箕浦　弘人 石原　孝洋，伊藤　和馬，前田　知樹，
村井　大輝，横田　伽楽

42 聖火ランナー
̶聖火で脂肪を燃やそう!̶ 福 井 斎藤　　徹 井口　昇之，日向　　航，北本　玲央

43 Ｓｐｈｅｒｏを用いたユニバーサルスポーツ
支援アプリ 北 九 州 十時　優介 堤　　祐樹，湊本　隼輔

44 ＳＰＯＲＴＳ　ＡＲＥＡ
̶スポーツ促進支援システム̶ 有 明 森山　英明 今村　武瑠，三津家健太，岩城　孝洸，

西島　佐介，佐藤　慧雲

45 Ｅｖｏｌｕｔｉｏｎ　Ｗａｌｋｅｒ
̶歩数計に革命を̶ 苫 小 牧 三上　　剛 鈴木　基生，藤田　春貴，清野　良瞭

46 スポーツ通リズム
̶スポーツ観戦に適したプレイスサービス̶ 一 関 千田　栄幸 高鼻　　郷，三浦　雄太，小岩　憂哉，

和田　一真，菅原　　光

47 けんしん君
̶剣道試合進行管理システム̶ 新 居 浜 先山　卓朗 真鍋　　猛，近藤　駿匡，佐々木直人，

鈴木　龍斗，白石　一実

48 ハウスタジアム 石 川 小村良太郎 佐藤　快星，肥田木　遼，森　　幹太，
澤本　和光，

49 リアルタイムに選手とシンクロする
スポーツ観戦システム 東 京 松林　勝志 冨平　準喜，吉川　千里，瀧島　和則，

小牧　瑛一，丸　龍之介

50 ｆｏｒＳ
̶あなたの「スポーツしたい」を形にします !̶ 岐 阜 廣瀬　康之 加納　英樹，安田雄之祐，門真　祐一，

山田　啓允，坂井　俊介

51 らいく!
̶ランニング×育成ゲーム̶ 岐 阜 廣瀬　康之 丹羽　拓実，神谷　龍治，加藤　聡馬，

桑井　浩平，中本　有紀

52 ＧＰＳあーとなび
̶世界をあなたのキャンバスに̶ 徳 山 力　　規晃 森脇　友香，石川　眞子，山本　勇哉，

福本　拓也，黒木　駿矢

53 トザンノススメ 富山（射水） 篠川　敏行 前田　広夢，高井　航平，伊藤　圭壱，
前田　竜希，新山　響生

54 ゴーグルインユーザーワールドワイド
̶考えるな、感じろ。̶ 呉 工 田中　　誠 岩崎　巧磨，岡田　航介，谷口　敏弘，

中川　翔太，藤原　碧斗

55 ＬＩＦＥ　ＣＹＣＬＩＮＧ サ レ ジ オ 清水　哲也 彩希　健斗，内村　雛子，藤井　那覇，
前田　楓太，海老澤勇一郎

56 SP（Sports Pulses） シンガポール・
ポリテクニック

ARMANSYAH RIZMAULIDIN，
TAY HO TAT，SIOW KEE TAT

 ■ 自由部門
登録順 タイトル 高専名 指導教員 参加学生

1 ＨＯＭＥ・ＬＯＧ
̶鏡でつながる家族の絆̶ 鳥 羽 中井　一文 濵口　実弓，勝田　百香，大道　温子，

石山　滉人，高橋　　剛

2 みつばちず
ド̶ローンを用いた防災減災地図作成システム̶ 鳥 羽 中井　一文 髙嶋　大和，杉野　寿揮，濱口　祐輝，

服部　魁人，河口　　祭

3 きっぷーん
̶切符購入簡易化システム̶ 小 山 小林　康浩 小松原圭亮，森尾　孟倫，宇津野央朗，

大沢　　敬，岡田　優輝

4 ＡＲＳｋｅｔｃｈ
̶スマホを持つすべての人にＡＲを̶ 福 島 小泉　康一 吉渡　匠太，加藤　大貴，菊地　　翼，

佐藤　健喬，四家菜々子

5 快適なＥ‐本ぐらし !
̶電子読書サポートアプリ̶ 八 戸 釜谷　博行　 戸来　圭佑，唐牛良太郎，佐藤　秀樹，

吉見　　祐，中嶋　辰弥
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 ■ 自由部門
登録順 タイトル 高専名 指導教員 参加学生

6 ｎｅｗ　Ｓ　ｔｙｌｅ 小 山 小林　康浩 吉川　健太，小島　拓登，角田　一斗，
柿木　広人，阿部　君城

7 Ｅｌｓｅ－Ｐｒｏ
ｅ̶ｌｓｅは無いよ!̶ 香川（高松） 柿元　　健 藤井　智浩，城井　智弘，鎌倉　祐希，

村田　優斗，吉川　悠斗

8 アントワネット
̶採点型農業マネージメントＡＩ̶ 香川（高松） 村上　幸一 菊池　優介，笠松　雅史，高橋　　祥，

川南　昇太，尾崎　祐介

9 Ｅｍａｒｔｕａｌ
も̶っと身近に○○祈願̶ 津 山 寺元　貴幸 石田　和希，奥田　智大，水嶋　雄里，

森木　　遼，社　匡一

10 ＧｒｅｅｎＴＥＡ
̶Ｇｒｅｅｎ　Ｔｉｓｓｕｅ　Ｅｃｏ　Ａｐｐｌｉｃａｔｉｏｎ̶ 津 山 川波　弘道 萩原　涼介，花房　亮太，高見　　優，

三宅　智也，舟戸　秀也

11 ミルミン
̶眠気情報収集提供システム̶ 舞 鶴 舩木　英岳 浦　　優輝，平井　大輝，伏原　百花，

出水　幹大，藤田　優也

12 パピマミヘルパー
̶乳児生活支援システム̶ 米 子 河野　清尊 高津こなつ，末葭　千晶，上場　尋斗，

安達　康平，西村　　耀

13 Ｇｅｅｋ－零 福 島 島村　　浩 石川佳納子，小林　遼太，一條裕里奈，
早川　健太，海藤　育未

14 ねいちゃうむ
̶広がれ花育 ! 根を張れ豊かなこころ !̶ 松 江 廣瀬　　誠 金川　将也，岡　　泉美，栂　　成美，

土井　一磨，小山　瑞貴

15 Ｒｅａｌ　Ｐｌａｙｅｒ　Ｇａｍｅ
̶キネクトで３Ｄモデリング̶ 東 京 吉本　定伸 松岡　利人，佐藤万里樹，戸松　和紀，

窪田　知也，細川　良輔

16 Ｈｕｍａｎ　Ｅｎｔｅｒ　Ｆａｃｅ 金 沢 田村　景明 小黒　由樹，宮川　和希，島田　直弥

17 ＴＥＡＣＨ　ＥＳＴ
ｔ̶ｅａｃｈｅｒを超えろ !̶ 高 知 今井　一雅 浜田　端三，松木　祐海，杉村　勇斗，

岡本　和樹，古味　佑樹

18 ＤｉｓｃｕｓｓｉｏｎＮａｖｉ
̶見える化によるセルフ・ファシリテーション̶ 沖 縄 鈴木　大作 島袋　瑞樹，清水　梨玖，金城　樹里，

山城　　凜，古堅　武琉

19 いちにのさんしん♪
̶手軽に　楽しく　伝統音楽̶ 沖 縄 鈴木　大作 當間　　環，當山　大騎，森永　駿介，

外間　ルイ，嶺井　政龍

20 はたけまもる 豊 田 平野　　学 岡野　兼也，池田征士朗，高　　直我，
原田　滉史，岡田　佑季乃

21 ３Ｄ
̶ＤｉｒｅｃｔＤｉｇｉｔａｌＤｒａｗｉｎｇ̶ 長 野 伊藤　祥一 小布施芳輝，寺嶋　涼平，山本　七海，

小泉　建登，外谷　絢太

22 ＡＮＤ ! ＯＲ! ＸＯＲ!
ド̶ミノＤＥ論理回路̶ 福 井 高久　有一 坂井　志帆，高越奈那子，田中　琴子，

早瀬　夏貴

23 Ｅｆｆｅｃｔｉｖｅ　Ｄａｎｃｅｒ
̶自動エフェクト付与システム̶ 鈴 鹿 青山　俊弘 伊藤　綾人，松浦　圭司，島田瞬太朗，

笠井　聡史，堤　　楽人

24 Ｂｒｅｓｔｏ　Ｃｈａｔｔｅｒ 仙台（広瀬） 穂坂　紀子 齋藤　　陸，大沼　峻徳，阿部　赳暁，
櫻井　翔太，伊藤　弾

25 うぇーぶ !
̶Ｗａｔｅｒ　Ｍｕｓｉｃ　Ｅｎｔｅｒｔａｉｎ̶ 久 留 米 黒木　祥光 中島　暢哉，三田　皓介，堤　幸太朗，

江島　　樹，田中　志穂

26 みんなでつくる　踊る動物園
̶参加型アートイベント設営支援システム̶ 新 居 浜 占部　弘治 菅　　淳志，刈谷　洸一，田中　宏政，

井上　　遼

27 こうせんぶっく
̶高専生による高専生のための高専ＳＮＳ̶ 有 明 松野　良信 宮崎　大輝，新垣　淑陽，有働　将弥，

吹春　有弥，石橋　祐斗

28 ＭＵＳＥ
̶水面で誰でも音楽家̶ 松 江 安井　希子 上野　泰成，出川　昇平，岩井　星潤，

吉村　哲哉，完山　尚葵

29 ＢａｔｈＤｕｃｋ
̶お風呂快適システム̶ 米 子 松本　正己 山﨑　千裕，生田　悠華，高橋慎之介，

永井　俊一，山根　大典

30 Ｒｅｆｉｔ
̶コーディネートの違和感お教えします̶ 久 留 米 黒木　祥光 宮崎　泰輔，久保田祥平，千北　一期，

舩越　南斗，真次　彰平

31 ＳＷＩＴＣＨ 木 更 津 米村　恵一 鵜重　　誠，羽鳥　哲史

32 ミ・マモーレ
̶迷惑電話防止システム̶ 弓 削 商 船 長尾　和彦 ハリムカルビン，吾藤　秀亮，青井　佑太，

伊藤　宏紀，檀浦　紗弥

33 ｉ－ｐａｓｓ　Ｗａｔｃｈ
̶スマート認証でスリムな生活を̶ 弓 削 商 船 田房　友典 中山　　颯，金山　亜美，今村　　楓

34 旅ｎａｖｉ
̶スマートで快適な旅をあなたに̶ 長 岡 竹部　啓輔 米山　　慧，小林　悠人，南雲　彩花

35 ｔｏｍｏｅ
̶ハムスター拡張飼育システム̶ 大 島 商 船 北風　裕教 北川　　巧，伊東　萌樹，友森なつ海，

永易　克彰，藤川　光浩

36 ＳＯＵＮＤ　ＦＩＮＤＥＲ
̶音響把握可視化システム̶ 有 明 森山　英明 吉川凛太郎，山田　達郎，酒井　凌大，

松野　匠真，西坂　拓也

37 えこのみん !
̶遊びながらエコノミークラス症候群を予防しよう̶ 熊本（八代） 村田美友紀 本山　和輝，赤星健太朗，村上　史高，

坂口　航太，松永　俊輔

38 Ｔａｋｅ　Ｆｏｒｍｅｒ
̶あなたの引き継ぎをサポート̶ 熊本（八代） 柿ヶ原拓哉 渡邉　兼誠，春口　拓人，福田　耀，

松本　祐輔，宮永　子門
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 ■ パズル競技部門「ホントの魅力がミエますか？」
登録順 タイトル 高 専 名 指導教員 参加学生

1 プロではないです 明 石 佐村　敏治 山崎　祐輝，岡本　一真，西　総一朗

2 田男 鳥 羽 商 船 中井　一文 奥田　健斗，柴田　遥規，深田　晟也

3 それは僕達の真珠 釧 路 天元　　宏 加藤　頑馬，堀内　雄貴，西谷　洋哉

4 桃栗三年、柿八年 福 島 小泉　康一 大田　晃平，櫛田　渉，小助川　克也

5 当たり前だよなぁ？（完全解答） 函 館 小山　慎哉 織田　智矢，滝野　史門，泉谷　拓海

6 くすむ金剛石 舞 鶴 金山　光一 野田　竜馬，高野　誉将，中井　隆智

7 このプログラムには問題がある ! 小 山 南斉　清巳 並木　　涼，田村　　崚，高井　淳光

8 高専の情報処理パズル基礎１ 長 野 伊藤　祥一 村上　　舜，池上　蒔典，清水　勇太

9 カメラにまかせたらこうなった 米 子 徳光　政弘 寺西　勇裕，加賀田　隼，梶本　　翔

10 ぷろぐらみんぐできません（＊＞ω＜） 仙台（名取） 北島　宏之 北島　　彰，鈴木　暢真，高橋　諒大

11 ＴＨｚ 茨 城 安細　　勉 河原井　翼，佐藤隆太郎，鬼沢　祐貴

12 ぱずとく! 津 山 松島由紀子 小橋　　優，花房　亮太，安原　　龍

 ■ 自由部門
登録順 タイトル 高専名 指導教員 参加学生

39 ＡＴＥＣＬ
̶スマート出席簿システム̶ 東 京 小嶋　徹也 小林　隆仁，塚本　有希，木岡　拓海，

川口　博晶，赤間　滉星

40 プロジェクタードーム 宇 部 江原　史朗 髙橋　瑛介，畑山　直樹，橋本　真志，
三井　悠也，森重　ゆう

41 Ｍｅｄｉｃａｌ　Ｓｏｕｎｄ　Ｅｙｅ
̶視覚障がい者のための服用支援アプリ̶ 北 九 州 松久保　潤 新木　亨拓，久末　将隆，青木　健太

42 この電車超特窮屈
̶電車混雑回避システム̶ 鈴 鹿 田添　丈博 江川　瑠香，中西　虹太，藤井　駿吉，

前田　朱音，松井信太郎

43 Ｇｏｏｄｓ　Ｍａｒｋｅｔ 香川（詫間） 金澤　啓三 北井　偉槻，小松　聖矢，杉本　勝利，
竹原　一駿，山崎　佑馬

44 ＮＩＣＥ　ＰＬＡＣＥ
̶みんなでつくるまちマップ̶ 阿 南 太田　健吾 谷口　　響，髙橋　　遼，作本　　猛，

橋本　綾斗，初汐　一真

45 Ｓｕｐｐｏｒｔ　ＴｒｕＳｌｅｅｐ
̶家族みんなの安眠システム̶ 阿 南 太田　健吾 平田　　遼，加藤　滉基，大芝　健允，

村上　滉樹，小倉　大輝

46 サモシス
̶電気を” かしこく” 使って、明るい暮らしを̶ 沼 津 鈴木　康人 矢澤　杏平，大石　晃愛，金井　一真

47 体重計ではない、これは玄関マットである 広 島 商 船 岩切　裕哉 里信　綾音，中西　翔吾，安森　琢真

48 ★さめぽ★
Ｌ̶Ｄ向け記憶補助システム̶ 広 島 商 船 岩切　裕哉 中川　麻美，中村　早希，津田　　航，

高橋　智恵，櫛田　拓樹

49 Ｔｒａｖｅｌ　Ｆｅｌｌｏｗ
̶観光者同士の交流を盛んに̶ 奈 良 芦原　祐樹 中村　月威，小林　陸，藤原　裕大，

田村裕次郎，毛利　想一

50 クッション戦隊スマホ護るんジャー
̶「落ち度はありません !」̶ 呉 田中　　誠 西山　拓海，竹添　至希

51 ＡＩＲ　ＢＯＡＲＤ　ＬＥＡＲＮ
̶空に書く黒板̶ 佐 世 保 嶋田　英樹 堺　　俊太，新立　純平，中村　将

52 ピタゴラＡＲ 金 沢 伊藤　　周 鈴木　大志，原田　武長，村田　裕紀，
長門　郁也，中野　天音

53 かみオリ!
３̶Ｄで折り紙解説̶ 富山（射水） 篠川　敏行 並川遼太郎，大川　大，中谷　朱里，

柴田　大希，山田　和輝

54 モメルンデス
̶自分でほぐす新しいマッサージ̶ サ レ ジ オ 清水　哲也 水野　恭介，丸尾　一真，佐藤　理貴，

林　　海人，久保田悠楽

55 あなたの料理お手伝い致します !
̶ＡＲＯＩは成長します !̶ 木 更 津 米村　恵一 樋口　光輔，丸山　泰史，中島　遼盛

56 I am Here キングモンクット工科大学
ラカバン 校

KITSUCHART PASUPA，BOONYARITH PIRIYOTHINKUL，
PATCHARAPON JOKSAMUT
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 ■ パズル競技部門「ホントの魅力がミエますか？」
登録順 タイトル 高 専 名 指導教員 参加学生

13 とびうお 佐 世 保 嶋田　英樹 服部　祥大，篠原　琢馬，安武　大毅

14 快速カケライナー枠行き
～ピースの入れ替えは半自動となります～ 呉 田中　　誠 市川晃太朗，今村　　圭，谷口　敏弘

15 はぐれパズラー 熊本（熊本） 孫　　寧平 村上隼之助，米村　祥裕，川俣　大喜

16 罪深さ優先探索 沖 縄 正木　忠勝 與那城　有，山城　　響，又吉　純次

17 白子さんチーム 鈴 鹿 岡　　芳樹 田中　康紀，近藤聡一朗，山口　綾輔

18 ごしごし 金 沢 藤澤　　武 清田　和寛，木下　　将，近藤健太郎

19 この凄まじいオーダーにオプティマイズを 群 馬 谷口　　正 内田　弘樹，山田　達郎，出浦　寛之

20 ノープランノーパズル 秋 田 竹下　大樹 二田　幹太，石川亜留都，熊谷　有莉

21 高度の柔軟性を維持しつつ
臨機応変に敷き詰め隊 香川（高松） 雛元　洋一 丸山　裕雅，中野　将生，村田　優斗

22 分け入つても分け入つてもパズル 北 九 州 松久保　潤 太田　昌吾，上田健太郎，定村　和弥

23 Ｓｍａｌｌ　Ｋｅｙ 近 畿 大 学 政清　史晃 山本　由樹，谷口　雄輝，岡﨑　敬太

24 たんぽぽ 都立（品川） 福永　修一 土田　雄輝，藤野　眞人，山田　功大

25 もぅマヂ無理。。。パズルしょ 大 島 商 船 北風　裕教 岡部　蒼太，星出遼汰郎，藤川　晃希

26 Ｐｈｙｓｉｃａｌ　Ｌｏｇｉｃａｌ
全力全開サーチッ! ! 木 更 津 米村　恵一 松崎　功也，馬場　　充，佐野　賢吾

27 高専Ｐｒｏｔｏｎ 鹿 児 島 豊平　隆之 池田　伊織，中原　　護，畑山紘一郎

28 大充填スタッフブラザーズ 福 井 村田　知也 大柳　慶悟，板垣　一成，吉田　　暉

29 デーリィ長友 都 城 中村　博文 長友　和也，川崎　浩史，井ノ上泰地

30 迷探索　パール 長 岡 竹部　啓輔 中島　　英，中村　純也，布施　智進

31 すてきなゆりかもめ 東 京 山下　晃弘 髙橋彰太郎，浅妻　佑弥，木下　嵩裕

32 わくわく良さの高専
～Ｔｈｅ　ｐｉｅｃｅ　ｉｓ　ａ　ｌｉｅ～ 仙台（広瀬） 園田　　潤 穀田　一真，岡野　涼太，早坂　太吾

33 麒麟児 大 阪 府 大 窪田　哲也 帖佐　克己，加賀　正樹，永野由貴斗

34 人力戦隊パズレンジャー
̶パズレッド・パズブルー・パズ黄緑̶ 広 島 商 船 大高　洸輝 檜垣　　龍，上岡　樹生，栗栖　隆司

35 サンプル紛失組　̶そうだ、サイコロを敷き詰め
よう̶ 香川（詫間） 宮武　明義 高志　克俊，三宅健太郎，山田　裕司

36 Ａｖａｌａｎｃｈｅ 鶴 岡 安齋　弘樹 前田　馨人，佐藤　将也，本間　雄太

37 魅力解析装置
～まるでガラスが割れたようだ～ 一 関 管　　隆寿 太田　拓海，佐藤　一輝，佐藤　将太

38 一致百慮 弓 削 商 船 長尾　和彦 小野　日麗，黒飛　達也，市川　　誠

39 トポロジカルゴリズム 都立（荒川） 斎藤　敏治 副島　悠太，細谷　悠真，本田　光希

40 パズル（物理） 和 歌 山 森　　　徹 池田　翔也，内田　一誠，岡田　卓也

41 榎本ですが？ 豊 田 庫本　　篤 伊佐地康史，榎本　睦己，林　　恭平

42 ＮＩＮＪＡ　ＳＯＬＶＥＲ 旭 川 嶋田　鉄兵 新田　　陸，近江　雄哉

43 パズルでピース !（白目） 八 戸 細川　　靖 東山　聖生，吉見　　祐，照屋　雄斗

44 月曜からタングラム 高 知 谷澤　俊弘 岡田　太陽，釣井　良太，楠目　琢也

45 お母さーん ! ! パズル解くから、プログラムちょうだ
い ! ! 有 明 ゴーチェ　ロヴィック 石川　順平，河口　秋斗，小栁　龍聖
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 ■ パズル競技部門「ホントの魅力がミエますか？」
登録順 タイトル 高 専 名 指導教員 参加学生

46 井上ですが？ 大 分 徳尾　健司 藤澤　兼太，井上　朋哉，油野　将大

47 パズル、それは競技道にとって大切なことかな 奈 良 山口　賢一 森田　悟大，萬代　裕輔，三野　天羽

48 紅い詩人 熊本（八代） 小島　俊輔 西﨑　友輔，今村　隆輝，脇上　和也

49 プロジェクトＸＹ
～平面たち～ 徳 山 力　　規晃 山縣　将貴，河村　隆生，関谷　恒甫

50 メガ欠片ワクイレルシュート! 宇 部 江原　史朗 江谷　瞭佑，湯面　　翔，岡村　裕介

51 ＰＳ解 新 居 浜 占部　弘治 高岡　康平，高橋慶一郎，山村　海世

52 そんなパズルは壊してしまえ 松 江 橋本　　剛 鈴木　　豪，川上竜乃進，川上　直人

53 Ｔｈｅ　Ｂｒｕｔｅ　ｆｏｒｃｅ 沼 津 鈴木　康人 佐野　優汰，松岡　真仁，齊藤　裕仁

54 ※高専におにはいません 石 川 小村良太郎 宮崎　航輔，山下　寛人

55 ピースをポイッて投げ出さない 苫 小 牧 三上　　剛 千葉　泰理，三浦　準也

56 ミエるミエる、速いぜ。穴が塞がってないか？ 久 留 米 丸山　延康 真次　彰平，前田　南樹，菅野　暁

57 故あって、進捗３３％ 阿 南 平山　　基 ラフォンテーヌ瑠佳，宮川　大樹，
森下　　誠

58 え～、駒だっ、駒たちが躍動する岐阜の解答を
皆さんに見せたいね 岐 阜 廣瀬　康之 岡地　涼輔，岩田　直樹，柴野　和樹

59 進捗：ゼロから始める徹夜生活
～輝く単位は僕らの幻想～ 富山（射水） 篠川　敏行 渡邉　孔英，藤野　裕時，浦上　拓人

60 やきにく 神 戸 市 立 朝倉　義裕 田上　空良，高田　直希，山田　峻矢

61 中密度繊維ビスケット（遺伝子組換えを含む） サ レ ジ オ 清水　哲也 北村　　開，大町　祥輝，垰　尚太朗

62 UET-VNU ハ ノ イ
国 家 大 学  TO VAN KHANH，NGUYEN VAN 

TUNG，TRAN ANH DUNG

63 Cornerstone モ ン ゴ ル
科学技術大学  KHUDER ALTANGEREL，BILGUUN 

TEGSHBAIKH，CHINBAT GANZORIG

64 VTC Engineering 香 港 VTC CHOY
Shu Sang

CHIN Shing Wai，YU Yiu Tong，
SO Tsz Chung

65 PETRONAS ペトロナス
工 科 大 学  AHMAD IZZUDIN BIN ZAINAL ABIDIN，KU AMIRUL 

ASYRAF BIN KU AMIR，MOHAMAD FAIZ BIN MOHD ISA

66 Dr.TUT 豊 橋 技 術
科 学 大 学 梅村　恭司 隆辻　秀和，飯尾　友貴，林谷　哲郎



64

第27回大会の競技内容は，三重県の魅力を再発

見してもらえるようなパズルゲームを実施します。

伊勢志摩・鳥羽地域の名所やグルメに見立てた

「わく」や「ピース」を使用した対抗戦で，パズル

を完成させる「早さ」と「正確さ」を競います。

「ピース」は直線で構成された多角形の木片です。

配布された実物の「ピース」を「わく」内に並べて，

パズルを早く完成させたチームが勝利します。

●ピース

「ピース」は直線で構成された任意の多角形で，

凹多角形を含みます。グリッドなどの制約はあり

ませんが，最小でも1cm×1cmの正方形を含むこ

とができる大きさで，一辺の最低長は5mmです。

「ピース」の最大角数は32で，最大で50個です。ま

た，裏表の区別はありません。試合中に，「ピース」

や「わく」に印や記号を記入してもかまいませんが，

「ピース」や「わく」を破損した場合は，失格とし

ます。

●わく

30cm ×30cm の正方形の板から，「ピース」を

切り抜いた残りで，「ピース」と同じ材質です。「わ

く」の内側は長方形とは限りません。「わく」の内

側は最大で3つの領域に分かれていることがありま

す。「わく」の最も狭い部分でも2cm以上です。

●使用可能機器

他のチームの迷惑行為にならなければ，どのよ

うな機器を使用しても構いません。ただし，コン

ピュータを含む，持ち込み機器の外部との通信は

認めません。他のチームと情報交換することも認

めません。

また，機器はテーブル上もしくはテーブル下の

床に設置することができますが，テーブルのサイ

ズからはみ出して設置することはできません。

●競技ブース

チームごとに奥行き90cm，幅180cmのテーブル

を設置します。テーブルとテーブルの後方100cm

のエリアを競技ブースとします。

「わく」や「ピース」などを競技ブースから持ち

出すことはできず，「ピース」の組み立てはもちろ

ん，ラベリングや撮影などをする場合も競技ブー

スで行わなければなりません。選手は競技中に競

技ブース外に移動することはできません。

●回答台と回答終了

「わく」や「ピース」を乗せるための回答台が競

技ブースに設置します。回答台上には競技開始前

に「わく」が設置されています。競技開始後であ

れば「わく」を移動したり裏返しや回転させたり

しても構いません。回答台には蓋があり，蓋をす

ると回答終了となり，スクリーン上に回答終了の

サインが表示されます。回答を終了するとその後

「ピース」を並べ替えることはできません。

試合形式

・1試合は最大12チーム対戦で行います。

・1試合は1問で行います。

・1試合の制限時間は10分～20分です。

●順位決定方法

勝敗判定は並べた回答にて，以下の優先順位で

決定します。

１． 並べた「ピース」の数が多いチームが上位

２． 並べた「ピース」の数が同じ場合は，回答時

間が早いチームが上位

３． 回答時間も同じ場合は，サイコロの目で勝負

（サイコロを振って，サイコロの目の合計が多

いチームが上位）

競技部門のルール
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競技部門の組合せ
1回戦 敗者復活戦
ブース 第1試合 第2試合 第3試合 第4試合 第5試合 第6試合 ブース 第1試合 第2試合 第3試合

1 秋田 宇部 米子 福井 函館 釧路 1 1－1－7 1－2－6 1－3－6

2 沖縄 奈良 都立
（荒川） 福島 阿南 群馬 2 1－4－6 1－5－6 1－6－6

3 近畿大学 呉 北九州 和歌山 佐世保 鹿児島 3 1－3－7 1－1－8 1－2－7

4 鶴岡 大分 茨城 都城 津山 久留米 4 1－6－7 1－4－7 1－5－7

5 神戸市立 八戸 富山
（射水）

都立
（品川） 苫小牧 香川

（詫間） 5 1－2－8 1－3－8 1－1－9

6 熊本
（熊本） 明石 旭川 豊田 香川

（高松） 有明 6 1－5－8 1－6－8 1－4－8

7 東京 仙台
（名取） 大島商船 サレジオ 一関 新居浜 7 1－1－10 1－2－9 1－3－9

8 長野 木更津 広島商船 熊本
（八代） 岐阜 大阪府大 8 1－4－9 1－5－9 1－6－9

9 長岡 高知 松江 舞鶴 徳山 石川 9 1－3－10 1－1－11 1－2－10

10 鈴鹿 金沢 弓削商船 小山 鳥羽商船 沼津 10 1－6－10 1－4－10 1－5－10

11 仙台
（広瀬） モンゴル 香港 マレーシア 豊橋技科大 ベトナム

準決勝 決勝戦
ブース 第1試合 第2試合 第3試合 第4試合 ブース 第1試合
1 ベトナム モンゴル 香港 マレーシア 1 S －1－1

2 豊橋技科大 1－4－1 1－1－1 1－2－1 2 S －2－1

3 1－3－1 1－2－2 1－5－1 1－6－1 3 S －3－1

4 1－1－2 1－6－2 1－3－2 1－4－2 4 S －4－1

5 1－5－2 1－3－3 1－6－3 1－1－3 5 S －1－2

6 1－2－3 1－1－4 1－4－3 1－5－3 6 S －2－2

7 1－6－4 1－5－4 1－2－4 1－3－4 7 S －3－2

8 1－4－4 1－2－5 1－5－5 1－6－5 8 S －4－2

9 1－1－5 1－1－6 1－3－5 1－4－5 9 S －1－3

10 C －1－1 C－2－1 C－3－1 C－1－2 10 S －2－3

11 C －2－2 C－3－2 C－1－3 C－2－3 11 S －3－3

12 C －3－3 C－1－4 C－2－4 C－3－4 12 S －4－3

※ Ｘ－Ｙ－ＺはＸ回戦－第 Y 試合－第 Z 位を表します。ただし、X 部分の C は敗者復活戦、S は準決勝を
表します。

※ １回戦には海外・大学チームがオープン参加します。オープン参加のチームの成績は、日本チームの順位には関係あり
ません。

※ 準決勝・決勝はNAPROCK国際プロコン（国際大会）を兼ねて実施されます。準決勝・決勝の海外・大学チームは
国際大会の公式エントリで、日本チーム・海外・大学チームの区別なく、試合の成績により決勝進出や準決勝・決勝で
の国際大会の順位が決まります。
※ 全国高等専門学校プログラミングコンテストの順位については、海外・大学チームを除きます。
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2 田男 鳥羽商船 奥田　健斗（5年）　柴田　遥規（5年）
深田　晟也（5年）　中井　一文（教員）

1 プロではないです 明　石 山崎　祐輝（2年）　岡本　一真（2年）
西　総一朗（2年）　佐村　敏治（教員）

・提出された原稿をそのまま印刷しています。
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1,  
2

1

 
2  
2.1,  

 
2.2 GUI 

GUI  

 
2.3  

 
 
 
 
 
3  

Visual Studio C/C++ 
  :Opencv-3.1.0 

 

 

4 桃栗三年、柿八年 福　島 大田　晃平（5年）　櫛田　　渉（5年）
小助川克也（3年）　小泉　康一（教員）　

3 それは僕達の真珠 釧　路 加藤　頑馬（4年）　堀内　雄貴（4年）
西谷　洋哉（2年）　天元　　宏（教員）
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1)  

OpenCV
 

 
2)  

 

 

 

 
 

3)  

GUI  

6 くすむ金剛石 舞　鶴 野田　竜馬（3年）　高野　誉将（3年）
中井　隆智（2年）　金山　光一（教員）

5 当たり前だよなぁ？
（完全解答） 函　館 織田　智矢（4年）　滝野　史門（4年）

泉谷　拓海（4年）　小山　慎哉（教員）
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8 高専の情報処理パズル
基礎１ 長　野 村上　　舜（3年）　池上　蒔典（2年）

清水　勇太（2年）　伊藤　祥一（教員）

7 このプログラムには
問題がある！ 小　山 並木　　涼（3年）　田村　　崚（3年）

高井　淳光（2年）　南斉　清巳（教員）
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10 ぷろぐらみんぐできま
せん（＊＞ω＜） 仙台（名取）北島　　彰（3年）　鈴木　暢真（2年）高橋　諒大（1年）　北島　宏之（教員）

9 カメラにまかせたら
こうなった 米　子 寺西　勇裕（2年）　加賀田　隼（2年）

梶本　　翔（1年）　徳光　政弘（教員）
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12 ぱずとく！ 津　山 小橋　　優（2年）　花房　亮太（2年）
安原　　龍（4年）　松島由紀子（教員）

11 ＴＨｚ 茨　城 河原井　翼（5年）　佐藤隆太郎（5年）
鬼沢　祐貴（4年）　安細　　勉（教員）
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14 快速カケライナー枠行き～ピース
の入れ替えは半自動となります～ 呉 市川晃太朗（4年）　今村　　圭（3年）

谷口　敏弘（3年）　田中　　誠（教員）

13 とびうお 佐世保 服部　祥大（4年）　篠原　琢馬（3年）
安武　大毅（3年）　嶋田　英樹（教員）
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16 罪深さ優先探索 沖　縄 與那城　有（7年）　山城　　響（4年）
又吉　純次（2年）　正木　忠勝（教員）

15 はぐれパズラー 熊本（熊本）村上隼之助（4年）　米村　祥裕（4年）川俣　大喜（3年）　孫　　寧平（教員）
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python 

IDE Jupyter 

 
 

          
 

 

 

PC web

PC

 

 

 

( )

web

OpenCV

 

 

Unity

( )

 

 

 

C++ 

IDE Visual Studio 

OpenCV/Unity 

18 ごしごし 金　沢 清田　和寛（3年）　木下　　将（2年）
近藤健太郎（2年）　藤澤　　武（教員）

17 白子さんチーム 鈴　鹿 田中　康紀（2年）　近藤聡一朗（2年）
山口　綾輔（2年）　岡　　芳樹（教員）
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20 ノープランノーパズル 秋　田 二田　幹太（5年）　石川亜留都（4年）
熊谷　有莉（3年）　竹下　大樹（教員）

19 この凄まじいオーダー
にオプティマイズを 群　馬 内田　弘樹（3年）　山田　達郎（3年）

出浦　寛之（3年）　谷口　　正（教員）
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22 分け入つても分け入つ
てもパズル 北九州 太田　昌吾（3年）　上田健太郎（2年）

定村　和弥（2年）　松久保　潤（教員）

21 高度の柔軟性を維持しつつ
臨機応変に敷き詰め隊 香川（高松）丸山　裕雅（6年）　中野　将生（2年）村田　優斗（3年）　雛元　洋一（教員）
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24 たんぽぽ 都立（品川）土田　雄輝（4年）　藤野　眞人（4年）山田　功大（4年）　福永　修一（教員）

23 Ｓｍａｌｌ　Ｋｅｙ 近畿大学 山本　由樹（7年）　谷口　雄輝（3年）
岡﨑　敬太（3年）　政清　史晃（教員）
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26 Ｐｈｙｓｉｃａｌ　Ｌｏｇｉｃａｌ　
全力全開サーチッ！！ 木更津 松崎　功也（5年）　馬場　　充（5年）

佐野　賢吾（5年）　米村　恵一（教員）

25 もぅマヂ無理。。。
パズルしょ 大島商船 岡部　蒼太（3年）　星出遼汰郎（3年）

藤川　晃希（3年）　北風　裕教（教員）
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28 大充填スタッフブラ
ザーズ 福　井 大柳　慶悟（4年）　板垣　一成（4年）

吉田　　暉（4年）　村田　知也（教員）

27 高専Ｐｒｏｔｏｎ 鹿児島 池田　伊織（4年）　中原　　護（3年）
畑山紘一郎（3年）　豊平　隆之（教員）
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30 迷探索　パール 長　岡 中島　　英（4年）　中村　純也（4年）
布施　智進（1年）　竹部　啓輔（教員）

29 デーリィ長友 都　城 長友　和也（4年）　川崎　浩史（4年）
井ノ上泰地（3年）　中村　博文（教員）
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  . GUI 
 

 
 

 

32 わくわく良さの高専
～Ｔｈｅ　ｐｉｅｃｅ　ｉｓ　ａ　ｌｉｅ～ 仙台（広瀬）穀田　一真（2年）　岡野　涼太（2年）早坂　太吾（2年）　園田　　潤（教員）

31 すてきなゆりかもめ 東　京 髙橋彰太郎（4年）　浅妻　佑弥（4年）
木下　嵩裕（2年）　山下　晃弘（教員）
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1.  
3 web , web

 

2.  

 

 

 

 

3.  

 

 

34 人力戦隊パズレンジャー　
ーパズレッド・パズブルー・パズ黄緑ー 広島商船 檜垣　　龍（5年）　上岡　樹生（5年）

栗栖　隆司（4年）　大高　洸輝（教員）

33 麒麟児 大阪府大 帖佐　克己（6年）　加賀　正樹（6年）
永野由貴斗（3年）　窪田　哲也（教員）
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36 Ａｖａｌａｎｃｈｅ 鶴　岡 前田　馨人（4年）　佐藤　将也（4年）
本間　雄太（4年）　安齋　弘樹（教員）

35 サンプル紛失組
－そうだ、サイコロを敷き詰めよう－ 香川（詫間）高志　克俊（3年）　三宅　健太郎（2年）山田　裕司（2年）　宮武　明義（教員）
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38 一致百慮 弓削商船 小野　日麗（2年）　黒飛　達也（2年）
市川　　誠（1年）　長尾　和彦（教員）

37 魅力解析装置
～まるでガラスが割れたようだ～ 一　関 太田　拓海（4年）　佐藤　一輝（4年）

佐藤　将太（5年）　管　　隆寿（教員）
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40 パズル（物理） 和歌山 池田　翔也（3年）　内田　一誠（3年）
岡田　卓也（3年）　森　　　徹（教員）

39 トポロジカルゴリズム 都立（荒川）副島　悠太（4年）　細谷　悠真（4年）本田　光希（4年）　斎藤　敏治（教員）
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42 ＮＩＮＪＡ　ＳＯＬＶＥＲ 旭　川 新田　　陸（4年）　近江　雄哉（2年）
嶋田　鉄兵（教員）

41 榎本ですが？ 豊　田 伊佐地康史（3年）　榎本　睦己（3年）
林　　恭平（2年）　庫本　　篤（教員）
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44 月曜からタングラム 高　知 岡田　太陽（3年）　釣井　良太（2年）
楠目　琢也（2年）　谷澤　俊弘（教員）

43 パズルでピース！（白目） 八　戸 東山　聖生（3年）　吉見　　祐（3年）
照屋　雄斗（2年）　細川　　靖（教員）
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46 井上ですが？ 大　分 藤澤　兼太（4年）　井上　朋哉（3年）
油野　将大（3年）　徳尾　健司（教員）

45 お母さーん！！パズル解くか
ら、プログラムちょうだい！！ 有　明

石川　順平（3年）　河口　秋斗（4年）
小栁　龍聖（4年）
ゴーチェ　ロヴィック（教員）
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48 紅い詩人 熊本（八代）西﨑　友輔（3年）　今村　隆輝（2年）脇上　和也（2年）　小島　俊輔（教員）

47 パズル、それは競技道に
とって大切なことかな 奈　良　森田　悟大（3年）　萬代　裕輔（3年）三野　天羽（2年）　山口　賢一（教員）
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Visual Studio C++

  

 

 
USB

50 メガ欠片ワクイレル
シュート！ 宇　部 江谷　瞭佑（4年）　湯面　　　翔（5年）

岡村　裕介（3年）　江原　史朗（教員）

49 プロジェクトＸＹ
～平面たち～ 徳　山 山縣　将貴（4年）　河村　隆生（3年）

関谷　恒甫（2年）　力　　規晃（教員）
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52 そんなパズルは壊して
しまえ 松　江 鈴木　　豪（1年）　川上竜乃進（2年）

川上　直人（5年）　橋本　　剛（教員）

51 ＰＳ解 新居浜 高岡　康平（4年）　高橋慶一郎（3年）
山村　海世（2年）　占部　弘治（教員）
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54 ※高専におにはいません 石　川 宮崎　航輔（3年）　山下　寛人（3年）
小村良太郎（教員）

53 Ｔｈｅ　Ｂｒｕｔｅ　
ｆｏｒｃｅ 沼　津 佐野　優汰（4年）　松岡　真仁（4年）

齊藤　裕仁（4年）　鈴木　康人（教員）



競
技
部
門

94

 

56 ミエるミエる、速いぜ。
穴が塞がってないか？ 久留米 真次　彰平（5年）　前田　南樹（3年）

菅野　　暁（3年）　丸山　延康（教員）

55 ピースをポイッて投げ
出さない 苫小牧 千葉　泰理（4年）　三浦　準也（4年）

三上　　剛（教員）
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58 え～、駒だっ、駒たちが躍動する
岐阜の解答を皆さんに見せたいね 岐　阜 岡地　涼輔（5年）　岩田　直樹（4年）

柴野　和樹（2年）　廣瀬　康之（教員）

57 故あって、進捗３３％ 阿　南
ラフォンテーヌ　瑠佳（4年）
宮川　大樹（4年）　森下　　誠　（4年）　　　　
平山　　基（教員）
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60 やきにく 神戸市立 田上　空良（4年）　高田　直希（3年）
山田　峻矢（3年）　朝倉　義裕（教員）

59 進捗：ゼロから始める徹夜生活　
～輝く単位は僕らの幻想～ 富山（射水）渡邉　孔英（4年）　藤野　裕時（2年）浦上　拓人（5年）　篠川　敏行（教員）
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62 UET-VNU ハノイ国家
大学

TO VAN KHANH
NGUYEN VAN TUNG
TRAN ANH DUNG

61 中密度繊維ビスケット
（遺伝子組換えを含む） サレジオ 北村　　開（3年）　大町　祥輝（3年）

垰　尚太朗（2年）　清水　哲也（教員）
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The software consists of three functional modules: The 

image processing module, the puzzle pieces measuring 

module and the puzzle searching module. 

The image processing module identifies the shape of 

puzzle piece from an image and removes the 

background color. The main objective of this module is 

to reduce the error in the dimension measuring 

module.

The puzzle piece measuring module converts the shape 

of each piece into coordinate data. Which data provided 

the relative length of each side, the angle between 

adjacent sides of each puzzle piece.

The searching algorithm is the critical part of the 

program. We conducted few test on multiple students 

and summarized some common methods as the 

searching algorithm.  

The basic method: place the puzzle in specific 

location one by one and find the most suitable 

puzzle piece. 

Search by length: Some puzzle piece has unique 

shapes which may match with another puzzle piece 

with similar side length pattern. 

Search by angle: the space with specific angle may 

match with the puzzle piece.

64 VTC Engineering 香 港
VTC

CHIN Shing Wai
YU Yiu Tong
SO Tsz Chung
CHOY Shu Sang

63 Cornerstone モンゴル科学
技術大学

KHUDER ALTANGEREL
BILGUUN TEGSHBAIKH
CHINBAT GANZORIG
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65 PETRONAS ペトロナス工科
大学

AHMAD IZZUDIN BIN ZAINAL ABIDIN
KU AMIRUL ASYRAF BIN KU AMIR
MOHAMAD FAIZ BIN MOHD ISA

66 Dr.TUT 豊橋技術科学
大学

隆辻　秀和　　飯尾　友貴
林谷　哲郎　　梅村　恭司（教員）
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