
付録３

第20回プログラミングコンテスト

課題部門 プレゼンテーション審査 タイムテーブル

１０月１７日（土）10：10～17：00
２０１会議室Ｂ
発表時間８分、質疑応答４分、交代１分

発表番号 タイトル 高専名

1 10:10 ～ 10:22   ３Ｓナビ　―屋内ナビゲーションシステム―  鳥羽商船

2 10:23 ～ 10:35   まるごとアップデート　―Ｐ２Ｐを用いたアプリ管理システム―  一関

3 10:36 ～ 10:48   和　―”キミ”を感じる写真投稿型コミュニティ―  有明

4 10:49 ～ 11:01   ＡＣＴ　―Ａｕｔｏ　Ｃｈａｎｎｅｌｉｎｇ　Ｔｅｌｅｖｉｓｉｏｎ―  東京

11:01 ～ 11:09 休憩８分

発表番号 タイトル 高専名

5 11:09 ～ 11:21   本並兵衛（ほんならべえ）　―ほんならおまかせ―  徳山

6 11:22 ～ 11:34   一家暖ＬａＮ　―Ｌｏｖｅ　ａｎｄ　Ｎｅｔｗｏｒｋ―  詫間電波

7 11:35 ～ 11:47   ｅキューブ　  新居浜

8 11:48 ～ 12:00   ＢＵＳＫＵＬ　―送迎バスの到着お知らせシステム―  熊本電波

12:00 ～ 13:00 休憩６０分

発表番号 タイトル 高専名

  21 VNU 13:00 ～ 13:14
ハノイ

国家大学

  22 NII 13:15 ～ 13:29
大連東軟情報

学院

  23 NUU 13:30 ～ 13:44 國立聯合大學

  24 NUM 13:45 ～ 13:59
モンゴル
国立大学

13:59 ～ 14:10 発表順序等の進行確認

発表番号 タイトル 高専名

9 14:10 ～ 14:22   さわるっく　  長野

10 14:23 ～ 14:35   もしも絵日記が動いたら　  舞鶴

11 14:36 ～ 14:48   劇団指揮　―応援します、あなたの劇団―  八戸

12 14:49 ～ 15:01   星の道標　―ｓｔａｒ　ｌｏａｄ―  福島

15:01 ～ 15:09 休憩８分

発表番号 タイトル 高専名

13 15:09 ～ 15:21   作曲Ｄａヴィンチ　―新作曲インターフェース―  松江

14 15:22 ～ 15:34   ３ＬＤＫ　―ランチャーアンドデスクトップキーパー―  宮城

15 15:35 ～ 15:47   Ｔｓｕｍｉｋｉ　  豊田

16 15:48 ～ 16:00   Ｍｅｌｏｄｙ　Ｌｉｎｅ　―オレでも出来る！？作曲ツール―  鈴鹿

16:00 ～ 16:09 休憩９分

発表番号 タイトル 高専名

17 16:09 ～ 16:21   たんさくん　―人物位置探索システム―  茨城

18 16:22 ～ 16:34   特命操作官ハンカＣｈｉｅｆ　―ハンカチ型入力インタフェース―  米子

19 16:35 ～ 16:47  ＦＡＮＴＡＳＹ　ＢＯＯＫ  富山商船

20 16:48 ～ 17:00   ＲＡＩＮ－Ｅ　―ＴＰＯに基づいたリマインダシステム―  弓削商船

プレゼンテーション審査終了
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