
1 ページ

第18回プログラミングコンテスト

課題部門 プレゼンテーション審査 タイムテーブル

審査日時 １０月６日（土）10：10～16：50
会場 ３F大会議室
発表持ち時間 発表時間８分、質疑応答４分、交代１分

順番 発表予定時間 タイトル 高専名

1 10:10 ～ 10:22 あにまる・これくちゃー―学んで、集めて、乗りこなす― 詫間電波

2 10:23 ～ 10:35 ピチ子ちゃん―ママに代わってお話よ！！― 高松

3 10:36 ～ 10:48 グロウ―キッズフェイバリットリサーチングシステム― 福島

4 10:49 ～ 11:01 わが町わが故郷―思い出ふぁくとりー― 茨城

11:01 ～ 11:09 休憩８分

順番 発表予定時間 タイトル 高専名

5 11:09 ～ 11:21 Ｌｉｆｅ　Ｍａｐｓ　Ｎｅｔｗｏｒｋ―みんなでつくる生物図鑑― 石川

6 11:22 ～ 11:34 ほっぷ・すてっぷ・ミュージック―新感覚楽器ツール― 八戸

7 11:35 ～ 11:47 ぴったんこもじもじ―体感型文字学習ゲーム― 鳥羽商船

8 11:48 ～ 12:00 プレプレ音楽隊―全身を使った音遊びシステム― 松江

12:00 ～ 13:00 休憩 60分

順番 発表予定時間 タイトル 高専名

VNU 13:00 ～ 13:18 Educational Entertainment System for Kids
ベトナム
国立大学

NII 13:19 ～ 13:37
東軟情報

学院

13:37 ～ 13:47 発表順序等の進行確認

順番 発表予定時間 タイトル 高専名

9 13:47 ～ 13:59 おはじきぱっちん♪ 徳山

10 14:00 ～ 14:12 Ｓｅｐｔｅｎｔｒｉｏ 津山

11 14:13 ～ 14:25 ｍｕｐｈｉｃ 仙台電波

12 14:26 ～ 14:38 リトル・リトル・アドベンチャー―動物視点・動作体感システム― 米子

14:38 ～ 14:46 休憩８分

順番 発表予定時間 タイトル 高専名

13 14:46 ～ 14:58 Ｅ．Ｍ．ＬＥＧＯｌｕｔｉｏｎ―ひろがれ！　ＬＥＧＯの輪― 鳥羽商船

14 14:59 ～ 15:11 ぽっぷあっぷ―飛び出す絵本作成ソフト― 舞鶴

15 15:12 ～ 15:24 飛び出せ絵本 新居浜

16 15:25 ～ 15:37 ムシトリ 熊本電波

15:37 ～ 15:46 休憩９分

順番 発表予定時間 タイトル 高専名

17 15:46 ～ 15:58 いっしょにかえろう。 松江

18 15:59 ～ 16:11 わいわいキャンバス 福井

19 16:12 ～ 16:24 Ｂｅａｕｔｙ　ａｎｄ　ｔｈｅ　Ｂｅａｄｓ 弓削商船

20 16:25 ～ 16:37 すご☆スタ―祖父母と孫のコミュニケーション― 和歌山

21 16:38 ～ 16:50 Ｔｏｕ’Ｃｈｉｌｄｒｅｎ 金沢

プレゼンテーション審査終了


	課題審査 (参加者)

