
全国高等専門学校
第28回プログラミングコンテスト予選通過テーマ　
自由部門（ﾌﾟﾚゼンテーションの発表順に記載しています）

発表
順

登録
番号

タ イ ト ル 高 専 名

1 20043
メロディー☆アート

広島商船

2 20060
Ｂｉｒｄ　Ｆｉｎｄｅｒ
－バードウォッチング支援システム－ 東京

3 20048
出発振行！

石川

4 20001
新しい電子黒板の形の提案
－現存プロジェクタをより活用するために－ 呉

5 20049
ＴＲＹ　聴音羽
－聴覚障がい者会話支援システム－ 舞鶴

6 20032
カガクカモン
－次世代科学館サポートシステム－ 高知

7 20041
タスクＰＯＮ！
－学生用課題管理システム－ 米子

8 20005
Ａｎｇｅｌ　Ｆｉｓｈｉｎｇ
－ＨＭＤを用いた新感覚ＶＲゲーム到来－ 大島商船

9 20044
Ｔａｎｂｏｏ
－水田監視システム－ 長岡

10 20036
ＳｐｅａＣＡＲ
－会話型事故防止システム－ 豊田

11 20021
ＨｉｇｈＳｉｇｈｔ
－２機のドローンを活用した立体視システム－ 沖縄

12 20002
うみどり
－ドローンを用いた水産業支援システム－ 鳥羽商船

13 20027
顔方向・音声認識を用いた運転補助システム

北九州

14 20058
ＥａｃｈＴｏｕｃｈ 香川（詫

間）

15 20037
救＆援：Ｑ＆Ａ
－救命支援システム－ 阿南

16 20033
Ｉｔ’ｓ　ａ　ｂｉｇ　ｗｏｒｌｄ
－昆虫の世界を体験しよう！－ 鈴鹿

17 20020
つみきっず
－つみきを用いた幼児向けプログラミング学習システム－ 沖縄

18 20018
ここきのこ
－植生地デジタルアーカイブシステム－ 一関

19 20035
Ｓａｆｅｔｙ　Ｉｎｔｅｒｃｏｍ
－安心来客対応支援システム－ 阿南

20 20009
Ｇａｔｈｅｒｓ 熊本（八

代）


