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【予選審査について】	

	

• 「予選の審査は，登録された PDF ファイルを Adobe	Reader で閲覧して行いま

す。	

• 審査の対象となるのは，ページの美しさやテクニックではなく，そこに書かれ

た内容です。	

• 今大会では，パズルの完成を目指して，内容がわかりやすいように工夫して応

募書類を作成してください。	

• 重要なファイルですので下記の項目を熟読して作成してください。	

※	 例年，応募内容に不備が見受けられます。応募内容が不適切であったり不

十分であった場合には，予選通過できない場合があります。	

（第 26 回大会では，6チームが条件付き通過で，3チームが予選不通過で

した。第 27 回大会では，13 チームが条件付き通過でした。）	

予選時に通過，条件付き通過および不通過チームを公表します。	

	

【競技部門における「作品紹介」ファイル記載上の注意事項】	

	

• このページの下部にあるテンプレートファイルをダウンロードして作成してく

ださい。	

NO.1	 登録番号を記入してください。	

NO.2	 問題分析，システム設計，実装，評価など，開発にかかわる予定・工数を

明確に示してください。	

NO.3	 パズルを完成させるまでのアルゴリズム，ユーザインターフェースなどを

どのように実現するかが分かるように記述してください。図など用いても結構で

すので，できるだけわかりやすく記入してください。ただし，ページの追加は認

めません。	

NO.4	 使用するソフトウェアなどがあれば記入してください。	

	

【PDF ファイルの形式について】	

	

• Adobe	Reader で閲覧可能な形のファイルにして下さい。	

• 登録番号.pdf ファイルのファイルサイズは 100MB 以内とします。ファイルの圧

縮は認めません。	

		

【前回大会の PDF ファイル】	

	

• 過去の入賞作品に作品紹介 PDF ファイルが収録されています。作成の参考にし

て下さい。	


