
番号 代表者の所属(会社名・学校名等)

1 熊本（八代）

2 福井

3 熊本（熊本）

4 長野高専ＯＢ

5 仙台（名取）

6 香川（高松）

7 熊本（八代）

8 沼津高専ＯＢ

9 石川

10 一関

※番号欄に記載されている数字は展示ブースの番号となります。

思考ルーチンによるウォーゲーム

全国高等専門学校 第29回プログラミングコンテスト予選通過テーマ

運び屋マイスター

お土産ゲッター

リプログラム

阿南合戦

作る、選ぶ、解く プロコンかるた

揃えなサイ

競技アイデア募集企画

タイトル

競＋棋

陸海空四高専将棋

ランダムセル


