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全国高等専門学校第 30 回プログラミングコンテスト 

競技部門「踊って舞って回って」 

公開フィールド募集について 

 

全国高等専門学校第 30 回プログラミングコンテストでは，競技部門で使用する公開フィ

ールドを募集します。募集するフィールドは以下の 6 種類で，それぞれのタイプについて

各チーム１フィールドを応募することができます。なお，同じタイプに 2 つ以上のフィー

ルドを応募された場合は当該タイプに応募されたすべてのフィールドを無効といたします。 

 

募集期間 

令和元年 6 月 24 日（月）8：30～6 月 28 日（金）17：00 

応募資格 

競技部門応募チーム 

応募方法 

応募 URL より学校名，オンライン登録時のチーム登録番号，指導教員を記入の上，フ

ィールドタイプを選択し，フィールド情報欄にフィールド情報を競技で使用する JSON

の書式で記入してください。その際に，startAtUnixTime と tern は 0 としてください。

書式についてはプロコン公式サイトの追加情報を参照してください。 

 

タイプ サイズ（横幅ｘ縦幅） エージェント数 ターン数※ 

A 10x10 3 30 

B 12x12 4 40 

C 14x14 5 50 

D 16x16 6 50 

E 18x18 7 60 

F 20x20 8 60 

※ ターン数は目安として参考にしてください。 

応募 URL 

プロコン事務局より各チームの指導教員にメールにてご連絡いたします。 


