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現代社会とストレス
2



オブジェクトの形を変形

システム概要
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影による形状の入力
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つくる～クリエイティブ～
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B

DC
あなたの好みの壊し方は？

A

突然ですが

質問です
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こわす～ブレイク～
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自分だけの爽快感を

刃物で切断する

ハンマーでつぶす
フロントディスプレイ
には破壊の様子がリア
ルに描画され、爽快感
を演出します。
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全体処理フロー
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問題点・解決法

3D
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類似品との相違点
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開発日程

・

10月9月8月7月6月～5月
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