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	４月
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1) 予定開発期間：
2) 予定開発人数：

	No.3
	実現方法

	
	1) 原画像の推察アルゴリズム

	
	

	
	2) 断片画像の並び替えアルゴリズム

	
	

	
	3) その他（独創的なところ）

	
	

	No.4
	開発環境

	第32回 全国高等専門学校 プログラミングコンテスト：秋田大会



