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１．オンライン開催にあたっての注意事項 
・ 接続中は原則マイクをオフにしてください。司会者等の求めがあった場合にマイクをオンにして会話

してください（審査中の質疑応答除く）。 

・ Teams のチャット機能は，マイクがつながらない場合など，緊急時のみ使用してください。 

・ 各学校のガイドライン等に従い，ソーシャルディスタンスの確保等，新型コロナウイルスの感染拡大

防止に留意してください。 

 

２．参加者連絡会議 
時間・場所 

■登録済のTeamsのチーム「[Procon]高専プロコン秋田大会」でのオンライン会議 

 

■10月9日（土） 
 8:55～9:15  競技部門、課題自由部門 

■10月10日（日） 

 8:05～8:20 競技部門、課題自由部門 

 
諸注意 

・ Teams には，１５分前から接続できます。５分前までには接続してください。 

・ 参加者連絡会議には，各チームの指導教員および代表学生１名が参加してください。  
 
３．課題自由部門の接続時間について 
 課題自由部門のプレゼンテーション審査の事前接続時間を以下の通り、変更いたします。 
 ・最初のセッションのチームはセッション開始 15 分前に一斉に行います。 
 ・以降のセッションのチームは前のセッションの開始時間に一斉に行います。 
 
 また、デモンストレーション審査とマニュアル審査については発表開始 5 分前の接続に変更いたしま

す。運営側からの事前の接続確認はなく、各セッションの最初のチームは 5 分前に運営側 PC から接続

を行い、以降のチームについては前の発表が終わったら、運営側 PC が接続します。 
いずれの接続においても、会議への参加許可をお願いします。 
 
４．本選中の情報配信について 
４－１ 公式サイト（http://www.procon.gr.jp/） 

各種案内を配信します。 

本選1日目(10/9)の10:00を目途に，大会パンフレットも閲覧できます。 

 

 
４−２ SNS 

４－２－１ twitter（https://twitter.com/kosenprocon） 

・ハッシュタグ #procon32 です，参加者の皆様からの投稿を楽しみにしています。 

・また，特別講演の質問は twitter のハッシュタグ #procon32q で受け付けますので，聞いてみたいこ

とがあれば積極的にお願いします。 
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４－２－２ Facebook（https://www.facebook.com/KosenProcon） 

・準備の様子を含め，様々な情報を案内していきます。 
 

４－３ バーチャルイベント会場 
各ブースにおいて、課題・自由部門の作品紹介動画・大会パンフレットをそれぞれ閲覧することが 出

来ます。また、セッション会場では競技部門の競技ルールなども紹介しています。 
さらには、各協賛企業のブースも設置していますので、下記の URL アドレスにアクセスしてアカウン

ト登録の上、イベント会場に入場してください。 
 
高専プロコンバーチャルイベント  
https://procon2021.ves.cloud-config.jp/ 

 
５．学生相互評価 
 下記の通り、学生交流企画として、学生間での相互評価投票を行います。 
１．活動概要 
参加学生による相互評価 

 
２．参加学生による相互評価 
投票者 ： 本選参加メンバー 
投票方法： Forms 

 ・アドレスは指導教員宛にメールでお知らせしています。 
 ・投票に必要な発表順番号（課題・自由部門）、通し番号（競技部門）もメールでお知らせしています

ので、ご確認ください。 
評価対象：本選参加の課題部門（15 チーム），自由部門（15 チーム），それぞれ１チームに投票し、各

部門で１位を決める。 
投票時間：１０月９日１０：００から１０月１０日（日）１２：００まで。 
結果発表：特別講演前に行う関係機関からのお知らせに続いて結果を発表（１４：５０～１５：００） 

      https://youtu.be/PWRmCTNf8IE 
     （特別講演と同じアドレスです。結果発表に引き続き特別講演を行います） 
      各部門で１位となったチームには表彰状と副賞が贈られます。 
 
 
６.特別講演会について 
 下記の通り特別講演を行います。 

 

日  時：令和３年１０月１０日（日）１５時 

講演題目：行動認識 AI の基礎技術とその活用事例 

講  師：株式会社アジラ 

       AI プロジェクトマネージャー 若狭 政啓 氏 

 

 講師には株式会社アジラ AI プロジェクトマネージャーの若狭政啓氏をお迎えし，「行動認識 AI の基礎
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技術とその活用事例」と題したご講演をいただきます。 

講演は下記の URL にて Youtube 配信いたしますので、多数の方にご視聴いただければ幸いです。 

 

https://youtu.be/PWRmCTNf8IE 

 

７．閉会式（Zoom 会議）について 
 参加チームへの事前連絡の通り、Zoom 会議で行われる閉会式にご参加いただくチームがあります。 
 
 ・課題自由部門の全てチーム（３０チーム） 
 ・競技部門の優勝、準優勝チーム 
 
 競技部門の優勝、準優勝チームについては、競技終了後、順位が確定した段階で、Teams の個別チャッ

トで Zoom 会議の URL をご連絡します。 
 課題・自由部門の参加チームは事前に指導教員宛にメールで連絡していますので、ご連絡ください。 
 当日の接続は 14：20 にお願いします。接続確認できた後はカメラ・マイクをオフに接続したまま閉会

式開始までお待ちいただきます。閉会式が始まったら、カメラをオンにし、発言を求められたら、マイク

をオンにしていただきます。 
 最優秀賞と優勝のチームの代表者からはコメントをいただきますので、代表者を決めておいてくださ

い。競技部門の準優勝チームは閉会式の競技部門結果発表時に顔が写る場合がありますが、コメントは

いただかない予定です。 
 
 
８．参加者アンケート 
・次回以降のプロコン開催に向けて，皆様の率直なご意見をお寄せください。 
・期間は 10 月 10 日(日) ~10 月 17 日(日)となっています。 
 
https://forms.office.com/Pages/ResponsePage.aspx?id=XYP-cpVeEkWK4KezivJfyJgUkm-
YuvhHjENqmIRcEOVURExYSlExTTFQU0M3SUtVRlhQTkNWUDA3NC4u 

 

 
 


