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1. Introduction

In contemporary times, there is a concerning trend where 

individuals are experiencing a decline in their proficiency 

in native writing skills. This phenomenon can be attributed 

to the excessive utilization of social networking platforms, 

which is having a detrimental impact on their respective 

cultures. This issue is particularly pronounced in the 

context of Mongolia. In the year 2025, the government of 

Mongolia has taken the decisive step of transitioning from 

the Latin and Cyrillic scripts to the native Mongolian script. 

Concurrently, there exists a noteworthy proposal to 

develop an application aimed at expediting the learning 

process of this newly restored script. This application is 

envisioned to serve as an effective tool to facilitate the 

acquisition of the Mongolian native script in a more 

efficient manner.

Furthermore, this innovative learning application 

possesses the potential for broader applicability beyond 

Mongolia's borders. By addressing mutual script-related 

challenges faced by other countries, it can be tailored and 

adapted to cater to the needs of nations grappling with 

analogous linguistic and cultural preservation concerns. 

This, in turn, has the capacity to foster collaborative 

solutions and contribute to the sustained safeguarding of 

diverse cultural identities.

2. System Guide

Within the primary framework, the system will function in 

the capacity of utilizing your mobile device as an 

electronic notepad. Its primary function will encompass 

the monitoring of your writing proficiency, subsequently 

tailoring exercises commensurate with your demonstrated 

skill level.

3. Potential

This system possesses the capability to be seamlessly 

configured to accommodate various specialized languages, 

such as Arabic, Japanese, Korean, and others. Its principal 

emphasis lies in augmenting your grammatical acumen 

within the selected language context. 

4. System Working Process

In the initial scenario, the mobile device assumes the role 

of a writing platform, wherein it assesses your writing 

proficiency and subsequently assigns skill-oriented points 

based on your performance.

5. Implementation Method  

This program aims to provide valuable assistance to 

individuals who possess a genuine willingness to engage 

in the acquisition of knowledge. It is particularly tailored 

to those who harbor an interest in mastering the Mongolian 

native script or any other languages, with a predominant 

emphasis on enhancing their proficiency in writing and 

grammar.

Furthermore, this initiative is poised to contribute to a 

reduction in paper consumption, as participants will have 

the opportunity to utilize their respective digital devices 

within the framework of the program. This digital 

transition aligns with environmentally conscious practices, 

thus underscoring its ecologically beneficial aspect.

6. Conclusion

The elevation of Mongolia's native writing skills is pivotal 

for the nation's continued progress and influence on the 

global stage. By investing in educational reforms, 

cultivating a culture of reading, and leveraging digital 

platforms, a future wherein Mongolian writers contribute 

significantly to literary discourse and knowledge 

dissemination can be envisaged.
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1.ははじじめめにに
   モンゴルでは、四季ごとの異なる雰囲気の中で家畜
を飼育し、これを生計の主な収入源とする人々は忙し
く、一生懸命に働きながら日々を送っています。モン
ゴルの土地の大部分は広大な草原であり、したがって
家畜を放牧する場所も草原です。しかし、家畜の放牧
時には迷子になることや家畜盗難などの問題が発生し
ます。さらに、モンゴルの極端な気候条件により、家
畜が死亡するなどの理由で家畜数が減少することもあ
ります。牧民たちは家畜の数の増減を把握するために、
毎日自ら家畜を数えて調査しています。モンゴルには
合計 7000 万頭の家畜がおり、平均して一家族あたり
280 頭の家畜を飼っています。中には 1000 頭以上の家
畜を飼う家族も存在します。これだけ多くの家畜を管
理する際には、日々の多忙な仕事の中ですぐに正確な

数を数えることが難しいことが大きな問題です。また、
複数の人々が協力して作業することもあり、数え忘れ
たり、何度も数え直す必要がある難しさもあります。
 こうした課題に対して、私たちの取り組みが役立つ
と考えています。私たちは、技術を活用して牧畜民の
日々の家畜の数え作業を自動化し、作業を効率化し、
時間を節約することを目指しています。

図図 1  モモンンゴゴルルのの家家畜畜物物のの種種類類
2.本本シシスステテムム
牧畜民は毎日、朝に家畜を柵から外して草原で放牧

し、夕方には家畜を連れ戻して収穫します。私たちの
システムは、家畜を朝に柵から出す際に第一の家畜数
えを行います。そして、家畜を夕方に連れ戻して収穫

する際には第二の数えたを行います。その後、朝と夕
方の数えのデータを比較し、家畜の数が増減したかど
うかを牧畜民に表示します。
3.機機械械のの説説明明
  3.1作作品品のの構構造造  
 本作品はカメラ、Jetson Nano(または Raspberry Pi)、
LCD画面から構成されます。

            図図２２ 作作品品のの操操作作のの順順序序
3.2.実実現現すするる機機能能

モンゴルでは、遊牧民はヤギ、羊、馬、牛、ラクダ
といった 5 種類の家畜を一緒に放牧しています。その
ため、各家畜の種類ごとの画像データを学習し、家畜
頭数計測モデルを作成します。その後、図.2 に示すよ
うな動作を行います。具体的には、すべての家畜を作
品の下を通過させ、カメラでそれを撮影し、全ての家
畜が通過した後に、家畜の数を各種類ごとに画面に表
示します。
4．．終終わわりり

 この作品によって遊牧民の作業をAIで簡便化するこ
とは、モンゴル国内ではこれまでにない試みであり、
新規性があり、また興味深いものとなるでしょう。遊
牧民の日々の生活は実際に非常に多忙であるため、手
間を軽減できるだけでなく、同時に遊牧民がこうした
技術に対する興味を高めるきっかけにもなると考えて
います。今後は、この作品をさらに改良し、多くの機
能を追加して、遊牧民が直面する様々な問題に対処し
ていくことを目指しています。
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