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はじめに

 アイデア出し。その機会はチームや新規プロジェク

トの発足時に多く訪れます。そんなときチーム内の雰

囲気や親密度合いが低く、話し合いも思うように進ま

ないことが多くあるのではないでしょうか。

そのような状況に加え、昨今ではオンラインで作業

することが当たり前となっており、アイデア出しも同

様にオンラインで行われているのではないでしょう

か。オンラインでは、対面に比べお互いの意思疎通が

とりづらく意見の交流も進みづらい傾向にあります。

そこで、チーム内の親密度を高め、アイデア出しを

より円滑に進めることができるようにするための「ア

ブラカタブレイン」を提案します。

概要

「アブラカタブレイン」は新感覚アイデア出しゲー

ムです。

ストーリー

各地から集まった将来を期待される見習い魔術師の

プレイヤー達は、偉大な大魔術師 ブレインの下、

世紀の大魔術書「アブラカタブレイン」に自身の考え

た呪文を掲載させるべく魔術の研究に臨む。

ゲームの流れ

初めに、ホストプレイヤーが部屋を立て、他のメン

バーを招待します。そして、ホストは今回の議題を設

定します。その後、第一フェーズに入ります。

第一フェーズでは、初めにホストプレイヤーが設定

した議題に沿ってそこから連想される言葉や単語など

の短いフレーズを出していきます。そこで出たフレー

ズの内、自分がいいと思ったものを数個 プレイヤーの

人数によって調整される 選びます。そして次の第二フ

ェーズに移行します。

第二フェーズでは、第一フェーズで選ばれたフレー

ズを全員分均等にランダムに配りなおします。そして

配られたフレーズを基に議題に沿ったアイデアを考え

ます。そして最終フェーズに移行します。

最終フェーズでは、第二フェーズで考えたアイデア

を全体で発表し合い、お互いに評価し合います。そこ

で、一番評価の高かったものは完成した呪文として、

今回のゲームの履歴と共に大魔術書「アブラカタブレ

イン」の最後のページに掲載され、完成となります。

図 ゲームの流れ

ロールプレイング

本ゲームでは、プレイヤーは見習い魔術師になりき

ってゲームを進めてもらいます。魔術師という現実離

れしたキャラクターになりきることで、ゲームの世界

に入り込み易くなり、より新鮮な気持ちでアイデアを

出すことができるようになります。

システム構成

「アブラカタブレイン」は、ブラウザ上で完結する

ウェブアプリケーションです。

参加者が入力したアイデアの文字列や評価、他者の

アイデアなどを非同期通信によって画面上に表示させ

ます。

サーバー側では、プレイヤー情報の保存、魔術書の

記録、部屋の管理などを行います。

図 システム構成図

終わりに

「アブラカタブレイン」は、楽しみながらアイデア

を創出できる新しいシステムです。新感覚なアイデア

出し体験をしてみませんか？

15 アブラカタブレイン 舞鶴
脇坂 将輝（４年）　辻　 隼斗（４年）
平田 爽馬（３年）　長澤 結司（２年）
六田 　薫（２年）　伊藤 　稔（教員）
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14 FishCam
遊漁船業のオンライン安全確認・釣果共有システム

鳥羽商船
永井 玖愛（４年）　椿 理紗子（４年）
奧村 茉奈（４年）　國米 一心（２年）
北仲 悠人（２年）　江崎 修央（教員）
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