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��� はじめに�� �

デジタル機器の発展によって、デジタルで絵を描く

人が増えていますが、アナログはデジタルには無い表

現の幅があるため、アナログで絵を描くことにこだわ

る人もいます。�

私たちはアナログで絵を描く初心者をターゲットと

して、デジタルとアナログを融合した絵の練習システ

ム「$57DUW」を開発しました。�

���作品概要�

私たちがここまで、アナログにこだわっているのに

は理由があります。アナログにはデジタルに勝る表現

の幅があると思っているからです。アナログで描くこ

とで、表現技法や各々の個性や特徴を存分に発揮でき

ると考えています。�

しかしアナログで絵の練習をする際は、以下の課題

がありました。�

・デジタルだとトレースをするのが簡単だが、アナロ

グでは難しい�

・正しい骨格を表現することが難しい�

・バランスをとるのが難しい�

というものでした。これらの課題を解決する方法とし

て、しっかりとしたモデルがアナログで必要です。し

かし従来では、トレース台を用意したり、自分の理想

のモデルを本やパソコンで時間をかけて見つけてくる

必要がありました。�

しかし、$57DUW を使えば、スマートフォンだけで

精巧な �'&* イラストモデルをユーザー独自にカスタ

マイズすることができます。これにより、$5 グラス

と連動して、手元の紙面にトレースすることが可能に

なります。$57DUW は、多様な用途に対応可能な �'&*

イラストモデルをオリジナルに調整し、リアルタイム

で紙面に描くことのできる画期的なツールです。�

�

��機能説明�� �

� $57DUW では主に専用アプリをダウンロードしたス

マートフォンと $5 グラスを使用します。�

【スマートフォンで行う操作】�

スマートフォンでは主に３'&* モデルの選択、ポーズ

設定、３'&* モデルの不透明度の調整を行います。�

＜３'&* モデルの選択＞�

専用アプリを起動し、端末上に表示されている様々

な３'&* モデルから自分のイメージに最も合ったもの

を選択します。（図 �）�

選択したモデルに表示されているカーソルを操作し、

好きなポーズに設定します。�

また、３'&* の不透明度もこの画面から調整すること

が可能です。（図 �）�

� �
� � � 図１� � � � � � � 図２�

【$5 グラスの使用】�

＜$5 グラスとスマートフォンの連動＞�

$5 グラスと端末を有線で繋ぎます。�

すると、スマートフォンに表示されていた３'&* が $5

グラスにも表示され、トレースすることが可能になり

ます。（図 �）�

表示された３'&* を参考に自分の絵を描きましょう！�

�
� � � � � � � � � � � � � 図３�

�

���おわりに�

アナログの絵はデジタルにはない唯一性があります。

しかし、アナログで絵を描く練習をするためには整っ

た環境が必要でした。�この $57DUW を使用することに

よって、スマホと $5 グラスだけで質の高い練習環境

を構築することが可能になります。ぜひ、$57DUW を

使ってみてください。$57DUW を使えば、アナログで

の絵の練習がとても簡単にできるようになります。�
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���はじめに�

� 現在、日本における課題として、情報セキュリティ

人材の不足があります。経済産業省によれば、この人

材不足は今後一層深刻化することが想定されています。�

加えて、総務省によれば、情報セキュリティ問題を解

決するためには、リテラシーの向上も重要と提言され

ています。�

しかし、日本におけるリテラシー教育の受講経験者

の割合は、諸外国にくらべて低くなっています。また、

実際に情報セキュリティ学習をしていても、ハードル

が高く、継続するモチベーションが生まれにくいと感

じました。�

� そこで私たちは、リテラシーから情報セキュリティ

までを楽しく継続的に学習するためには、ゲーム感覚

で学べるものが良いと考え、セキュリティ学習ゲー

ム”SeQuick”を開発しました。�

�

���特徴�

SeQuick はセキュリティ学習オンライン対戦ゲーム

であり、攻撃側と守備側の両方を行うことで、リテラ

シーと情報セキュリティを学ぶ上で重要な事項を学習

することができます。�

�

���システム構成�

システムの構成は以下の図のようになっています。�

�

クライアントからはフィールドへのオブジェクト追

加やオブジェクトへの操作情報が送信されます。�

インターネットに依存しないセルフホスティング

�3KRWRQ が提供するパブリッククラウドを利用したワ

ールドワイドなプレイ環境のいずれにも対応可能です。�

�

���システムの概要・システムの機能�

��� ゲームの概要�

� プレイヤーは � 人または � 人組で対戦します。各プ

レイヤー（チーム）はゲーム開始時に１つフィールド

を所有します。相手のフィールドに攻撃を仕掛け、自

分のフィールドを守ることがゲームの目的です。プレ

イヤーは、双方のフィールドを探索することで、攻撃

や防御を行います。以下はプレイ画面のイメージです。�

�

本システムには、学習を容易にし、楽しく継続的に

行えるようにするために、次のような機能があります。�

��� チュートリアル�

� ゲームの操作方法の説明や、リテラシー・情報セキ

ュリティにおける事項の解説を受けることができます。�

��� セキュリティランク�

� プレイヤーの知識とゲーム結果を基に、数値化を行

います。数値は変動するため、学習の成果を分かりや

すく実感することが出来ます。�

�

���おわりに�

� “SeQuick”をプレイすることで、セキュリティを楽

しく継続的に学習してもらえることを願っています。�

11 SeQuick
気軽な学習ゲームで、セキュリティ人材を増やそう
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