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1. はじめに

お祭りやイベント会場では、屋台の行列やごみ処理

の問題が来場者や運営側の大きな負担となっています。

この課題を解決するために、注文・清掃活動の効率化、

ごみの分別を促進するシステム「EAT & GO」を開発し

ました。本システムは、持続可能で誰もが快適に楽し

むことができる祭りの実現を目指します。

2. システム概要

「EAT & GO」は、来場者・出店者・運営側それぞれ

に利便性とメリットをもたらす統合的なシステムです。

具体的には図 1の順番でこのシステムは動作します。

図 1 システムの動作フロー

① 利用者はスマートフォンで注文します。

② 出店者は注文を受け付けたら、調理し QR シール

を発行して商品に張り付けます。

③ 利用者は商品準備完了通知をもとに商品を受け

取ります。

④ 利用者は食事後、ゴミ箱の位置とゴミの量をシス

テムで確認し、ポイント還元の高いゴミ箱を調べ

ます。

⑤ 利用者はゴミを分別し、QR コードをゴミ箱のカ

メラにかざして捨てます。

⑥ ゴミ箱側で正しく分別できていれば利用者にポ

イントが付与されます。

⑦ 運営はゴミの情報をシステムで確認し、回収しま

す。

⑧ 利用者は貯まったポイントを景品と交換できま

す。

3. システム構成

「EAT & GO」は、Supabase によるリアルタイムデー

タベースを中核とした Web アプリです。提案するシス

テムの概要を図 2に示します。システムは三層連携ア

ーキテクチャで構成されており、来場者がスマートフ

ォンから注文・決済・ごみ箱状況確認を行い、出店者

がタブレットから注文管理・QR ラベル印刷・売上確認

を実施します。各ごみ箱には、カメラ付き Raspberry 

Pi が設置され、無線通信でごみの分別状況と満杯度を

リアルタイム監視し、Supabase に送信します。全ユー

ザーが Vercel にホストされた Web アプリを通じてア

クセスすることで、注文から廃棄まで一貫した祭り運

営の効率化と衛生管理の最適化を実現します。

図 2 システム概要

4. おわりに

「EAT & GO」は、持続可能なイベント運営を実現す

るシステムです。キャッシュレス決済により衛生的か

つ効率的な運営を可能にし、ゴミ箱の状態を可視化す

ることでイベントの衛生環境を改善します。またポイ

ント還元システムにより来場者の分別意識を向上させ、

環境負荷軽減と会場美化を両立します。デジタル注文

システムは待ち時間短縮と売上機会最大化をもたらし

ます。私たちはこのシステムによって祭りの新しい形

を提案し、誰もが笑顔で楽しめる持続可能なイベント

の実現に貢献していきます。
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15 EAT & GO
食べて終わりにしないリサイクルの道へ

大阪公大
菅野 　葵（4 年）　彌園 和志（4 年）
中尾 晃太朗（4 年）　西本 佑槻（3 年）
最勝寺 絢仁（3 年）　中才 恵太朗（教員）
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14 しらせーる
持続可能で環境配慮型のシラス漁支援システム

鳥羽商船
山下 温斗（4 年）　中森 立樹（4 年）
内田 英都（4 年）　鮎川 　颯（2 年）
阪本 拓海（2 年）　江崎 修央（教員）
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