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1. はじめに

現在、形や大きさがいびつという理由だけで日本全

体で年間 200 万トンもの野菜が捨てられています。私

たちはこの問題を小規模農家の立場で考えました。特

に注目したのは「産直コーナー」です。ここでは、農

家自身が価格を決める必要がありますが、形や大きさ

が異なる野菜の適正価格をそれぞれ決めるのは容易で

はありません。地元の小規模農家の方は「一つ一つ価

格を決めるのは手間で、売れ残っても困る」と大きさ

や形に関係なくほとんどの野菜を一律の安価で売って

いるそうです。実際、産直コーナーに訪れると、他の

農家さんも同様の傾向でした。私たちは、従来廃棄さ

れていた野菜を売りやすくするために、アプリ「地産

地救」を開発しました。

2. 従来の産直コーナー

産直コーナーでは、商品を選択し、その個数や価格

をすべて自分で入力しなければなりません。別々の価

格に設定する場合、価格の種類ごとに同じ手順を繰り

返す必要があります。この手間を避けるため、多くの

農家は均一価格で販売します。しかし、安く設定しす

ぎると、農家の手間や経費に見合わなくなります。一

方、高く設定すると、売れ残りによって、廃棄料がか

かり、袋代も無駄になります。このように野菜それぞ

れの適正価格を決定するのは一筋縄ではいきません。

3. 地産地救

手軽に細かく値段を設定できるアプリ「地産地救」を

作りました。

3.1 特徴

高齢化が進む農家に対応できるよう、音声でのやり

とりでほとんどの操作が行えます。

また、より身近で使いやすくするため、「地産地救」

はスマホやタブレット向けのアプリケーションとして

提供します。

3.2 使用例

農家は図 1のように複数の同じ野菜の写真を撮ります。

アプリ「地産地救」からベースの野菜の価格を設定す

るよう指示があるため、それに従います。その後、図

2 のように写真に映ったすべての野菜の価格の提案が

されます。問題がなければそのまま印刷へ、図 4 のよ

うなラベルを発行します。変更したい場合は野菜に割

り振られた番号を使って、音声入力で変更可能です。

図 1.写真撮影からの音声入力

     

図 2.価格提案

図 3.ラベル例

図 4.システム構成

4. システム構成

アプリは flutter で作成した。その他の音声機能は

Speech-To-Text,画像認識は OpenCVで作成した。

5. 最後に

松江高専祭で実際に農家の方に使っていただく予定で

す。

産直コーナーの利用が広がり、規格外野菜の廃棄削減

につながることを期待しています。

     

一番左の野菜の値段

を教えてください

100 円

スマホ

iOS/Android

プ リ

フレームワーク：Flutter

音声認識機能：Speech-To-Text

画像認識機能：OpenCV

言語：Dart, python, 

プリンタ

\100

・提出された原稿をそのまま印刷しています。
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課題部門 デモンストレーション審査＆マニュアル審査 タイムテーブル

審査日時　　2025 年 10 月12 日（日）9：00 ～ 11：57

会　　場　　くにびきメッセ 1 階 大展示場１

審査時間　　7 分（説明 2 分・質疑応答 5 分・移動を含む）

審査時間
課題部門

A 班
デモ

B 班
デモ

C 班
デモ

D 班
マニュアル

09：00 ～ 09：07 1 6 11 16

09：07 ～ 09：14 2 7 12 17

09：14 ～ 09：21 3 8 13 18

09：21 ～ 09：28 4 9 14 19

09：28 ～ 09：35 5 10 15 20

09：35 ～ 09：45 休憩 10 分

09：45 ～ 09：52 6 11 16 21

09：52 ～ 09：59 7 12 17 1

09：59 ～ 10：06 8 13 18 2

10：06 ～ 10：13 9 14 19 3

10：13 ～ 10：20 10 15 20 4

10：20 ～ 10：30 休憩 10 分

10：30 ～ 10：37 11 16 21 5

10：37 ～ 10：44 12 17 1 6

10：44 ～ 10：51 13 18 2 7

10：51 ～ 10：58 14 19 3 8

10：58 ～ 11：05 15 20 4 9

11：05 ～ 11：15 休憩 10 分

11：15 ～ 11：22 16 21 5 10

11：22 ～ 11：29 17 1 6 11

11：29 ～ 11：36 18 2 7 12

11：36 ～ 11：43 19 3 8 13

11：43 ～ 11：50 20 4 9 14

11：50 ～ 11：57 21 5 10 15

デモンストレーション審査 & マニュアル審査終了

注意事項
① A 班、B 班、C 班はデモンストレーション審査、D 班はマニュアル審査を示す。
②表内の数字 1 ～ 21 はプレゼンテーション審査の発表順の作品を示す。
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