
発表順 タイトル 高専名 指導教員 参加学生

1 iBird
－教室用掲示板－ 東　　 京 松林　勝志

中野　良春（3年）小倉　　望（2年）
橘田　　陽（2年）鈴木　優音（2年）
田村　雄登（2年）

2 COUPOS
－文化祭を盛り上げるWeb クーポンと POSレジ－ 木 更 津 吉澤　陽介 泉水　勇輝（4年）及川　裕公（4年）

大塚　　丈（4年）

3 わあるど
－Wakka! Re learn&Discovery － 香川（詫間） 金澤　啓三

宇山　裕大（3年）田貝　奈央（3年）
濱田　悠璃（3年）三好可那子（3年）
内田　歩輝（2年）

4 Voy ! 長　　 野 伊藤　祥一
村松　直人（3年）高野　太陽（3年）
中澤　啓斗（3年）依田　幸憲（3年）
大池　陸斗（2年）

5 ぷらねっと
－ARを用いた植物栽培教育支援システム－ 香川（高松） 村上　幸一

大西　　哲（5年）笠松　雅史（5年）
片山　大貴（5年）新谷　悠真（5年）
吉川　悠斗（5年）

6 DHS
－ Drones Help to Survey － 岐　　 阜 廣瀬　康之 川上　昌汰（2年）苫米地康太（2年）

松尾　優作（2年）

7 どろーんフレンズ
－目指せ IoTマイスター‼－ 旭　　 川 以後　直樹 木村　至孝（4年）五箇　亮太（4年）

山崎　琢斗（4年）沖田　優人（4年）

8 Mothman
－エンジニアに、もっと “Live” なプレゼンを－ 鈴　　 鹿 青山　俊弘

樋口　　芳（4年）市川　航暉（4年）
立松　諒也（4年）田中　康紀（4年）
原　　和希（4年）

9 つながるくん
－普通の家電に IoTを足し算するシステム－ 苫 小 牧 土居　茂雄

清野　憲彰（専2年）服部　健吉（3年）
藤井　俊希（3年）前野　友里（3年）
望月　健斗（3年）

10 WITH
－見守り機能付き自律移動歩行車－ 都立（品川） 福永　修一

大川　　匠（4年）阿部　航汰（3年）
内海幸太郎（3年）波多野　陸（2年）
廣瀨　笙悟（2年）

11 ポーズでプログラミング
－動きで動くロボット－ 福　　 井 小松　貴大

大瀬由符音（4年）道關　海斗（4年）
奥村　星香（4年）向井　玲椰（4年）
村上　智哉（4年）

12 Virtual Rakugaki IOT
－ストレス社会に新たな刺激を－ 奈　　 良 芦原　佑樹 田村優次郎（4年）宮下　　響（5年）

中野　雄貴（4年）

13 まきまき☆マキアートDX 広 島 商 船 岩切　裕哉 平尾　　光（2年）飴井　麻友（4年）
和泉　和実（1年）

14 祭囃子
－VR音響体験拡張装置－ 有　　 明 ゴ ー チ ェ 

ロヴィック
西坂　拓也（3年）吉川凜太郎（5年）
佐々木祐心（1年）森田　直樹（1年）
王丸　結衣（2年）

15 UNDO‒KAI 鳥 羽 商 船 中井　一文
小山　航輝（4年）萩野　翔貴（4年）
藤田　政陽（3年）仲西　惟人（2年）
安西　琉偉（1年）

16 サーモマイスター
－ IoTでハウス換気判断支援－ 阿　　 南 吉田　　晋

谷口　　響（5年）吉木　史香（3年）
酒井　和也（5年）澤口　直弥（5年）
中道　　翼（3年）

17 ごみソート ver2.0 福　　 島 小泉　康一
小助川克也（5年）渡邉　優也（3年）
上遠野拓人（2年）星　　翔太（2年）
柳谷　悠羽（2年）

18 KYO
－鏡が見守る今日の私－ 都　　 城 臼井　昇太 野村　武司（専2年）河内　諒介（専2年）

細屋　直樹（専1年）濵川　　黎（1年）

19 NEXTPERIENCES 熊本（八代） 村田美友紀
宮永　子門（4年）有村　周将（1年）
松永　俊輔（3年）前田　風雅（1年）
春口　拓人（4年）

20 HoloGuide
－近未来型駅案内システム－ 仙台（広瀬） 佐藤　公男

矢倉三太朗（4年）齋藤　　陸（4年）
櫻井　翔太（4年）伊藤　元斗（2年）
小野寺俊英（2年）

21 Sudo Coders シンガポール
ポリテクニック TEO Shin Jen BryanTee Pak Hong, 

Lim En Hui James

22 Classnalytic: The Classroom Analytic Platform 
キングモンクット
工 科 大 学
ラカバン校

Kitsuchart
Pasupa 

Phongsathorn Kittiworapanya, 
Wiput Pootong

23 The Assistance System for Drug Dispensing 
Process 國立聯合大学 Han Chin-Chuan Chang Fu-Chieh, Jiang Yi-Ping,

Chen Yun-Ting, Li Dai-Rong

24 Timetable Arranging Application （TTAP）
トゥンク・
アブドゥル・
ラ フ マ ン

Madhavan 
Balan Nair

Dheenodara Rao Sreenivasa Rao, 　
Seah Sheng Hong, Wong Jia Hau 

自由部門本選参加作品
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自由部門　プレゼンテーション審査　タイムテーブル

発表順番号 発表予定時間 タイトル 高専名
1 10 :10 ～10 : 22 iBird －教室用掲示板－ 東京
2 10 : 23 ～10 : 35 COUPOS －文化祭を盛り上げるWebクーポンとPOSレジ－ 木更津
3 10 : 36 ～10 :48 わあるど －Wakka! Re learn&Discovery－ 香川（詫間）
4 10 :49 ～11 : 01 Voy ! 長野

11 : 01～11 : 09 休憩 8 分

発表順番号 発表予定時間 タイトル 高専名
5 11 : 09 ～11 : 21 ぷらねっと －ARを用いた植物栽培教育支援システム－ 香川（高松）
6 11 : 22～11 : 34 DHS －Drones Help to Survey－ 岐阜
7 11 : 35 ～11 :47 どろーんフレンズ －目指せ IoT マイスター !!－ 旭川
8 11 :48 ～12 : 00 Mothman －エンジニアに、もっと“Live” なプレゼンを－ 鈴鹿

12 : 00 ～12 : 50 休憩 50 分

発表順番号 発表予定時間 タイトル 高専名
21

シンガポール 12 : 50 ～13 : 04 Sudo Coders シンガポール
22

キングモンクット 13 : 05 ～13 :19 Classnalytic: The Classroom Analytic Platform キングモンクット
23

國立聯合 13 : 20 ～13 : 34 The Assistance System for Drug Dispensing Process 國立聯合

24
トゥンク・アブドゥル・

ラフマン
13 : 35 ～13 :49 Timetable Arranging Application （TTAP）

トゥンク・
アブドゥル・
ラフマン

13 :49 ～14 : 00 休憩・審査員移動11分

発表順番号 発表予定時間 タイトル 高専名
9 14 : 00 ～14 :12 つながるくん －普通の家電に IoTを足し算するシステム－ 苫小牧
10 14 :13 ～14 : 25 WITH －見守り機能付き自律移動歩行車－ 都立（品川）
11 14 : 26 ～14 : 38 ポーズでプログラミング －動きで動くロボット－ 福井
12 14 : 39 ～14 : 51 Virtual Rakugaki IOT －ストレス社会に新たな刺激を－ 奈良

14 : 51～15 : 00 休憩 9 分

発表順番号 発表予定時間 タイトル 高専名
13 15 : 00 ～15 :12 まきまき☆マキアートDX 広島商船
14 15 :13 ～15 : 25 祭囃子 －VR音響体験拡張装置－ 有明
15 15 : 26 ～15 : 38 UNDO－KAI 鳥羽商船
16 15 : 39 ～15 : 51 サーモマイスター －IoTでハウス換気判断支援－ 阿南

15 : 51～16 : 00 休憩 9 分

発表順番号 発表予定時間 タイトル 高専名
17 16 : 00 ～16 :12 ごみソートver2.0 福島
18 16 : 13 ～16 : 25 KYO －鏡が見守る今日の私－ 都城
19 16 : 26 ～16 : 38 NEXTPERIENCES 熊本（八代）
20 16 : 39 ～16 : 51 HoloGuide －近未来型駅案内システム－ 仙台（広瀬）

プレゼンテーション審査終了

審 査 日 時 10 月 27 日（土）　10 :10 ～ 16 : 51
会 場 1階　第 1会議室
発表持ち時間 発表時間 8分　質疑応答 4分（海外チーム 6分）　交代 1分
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1 iBird
－教室用掲示板－

東 京
中野　良春（3年）小倉　　望（2年）
橘田　　陽（2年）鈴木　優音（2年）
田村　雄登（2年）松林　勝志（教員）

・提出された原稿をそのまま印刷しています。

自
由
部
門
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����$06104 ��כהה
 レジシステムで売り上げの計上や統計、クーポンや
ポイントカードの管理が簡単に行えます。しかし、文
化祭などのイベントでは、導入のコストが大きいため
にあまりレジが使われていません。 
 COUPOSは手軽に導入できるレジサービスとしてこ
の問題を解決するだけでなく、各地の混雑度がわかる
イベントマップや、手軽に配布できる Web クーポン
を用いて、販売者も来場者も文化祭を最大限楽しめる
ようにサポートします。 
  

����堣堣腉��
��ٔف،آٖٖ�����
 レジアプリは、販売者が用いる POS レジツールで
す。売上データの登録、商品やクーポンの管理を直感
的な操作で行えます。また、売上データを期間別に解
析し、グラフや数値で可視化します。 

㔳㔳 ��㡰♳涫ꐮ歗꬗ךٔف،آٖٖ����
�����幉幉꧟䏝فحو��
 COUPOSは、文化祭などのイベント単位で各企画の
レジをまとめて管理できます。 
 事前に用意したマップのそれぞれの企画が対応する
地点に、レジが稼働していない時間から算出した混雑
度を円で表示して、混雑度マップを生成します。   
Web ページ上で表示されるため、イベント利用客の
スマートフォンから見られるだけでなく、イベントの
主要な地点にディスプレイを設置して案内板として利
用できます。 

�����8FC ��ٝه٦ؙؙ
 レジアプリでクーポンを登録すると、Web ページ
で表示できるようになります。Web ページの URL を
メールや SNS、ポスターなどを通じて客に教えること
で、客はクーポンを利用できるようになります。 
 クーポンを使うには、Web ページに表示されるバ
ーコードをレジアプリで読取ります。 

㔳㔳 ����8FC �歗꬗ٝه٦ؙؙ
   

��圓䧭يذأءء����
 COUPOSは、スマートフォンで動作するレジアプリ
と、Web クーポンやイベントマップを表示する Web
ページ、そして売り上げの保存などを行う Web API
で構成されています。 

㔳㔳 �圓䧭嚊殛يذأءء����
   

��ח׀ְׁׁ����
 COUPOSを導入することで、販売者の売上時の負担
の軽減とデータの解析が可能になるほか、来場者がク
ーポンを利用することでイベントを活発化させます。
COUPOS で文化祭をもっと楽しみませんか。 

2 COUPOS
－文化祭を盛り上げるWebクーポンとPOSレジ－

木 更 津 泉水　勇輝（4年）及川　裕公（4年）
大塚　　丈（4年）吉澤　陽介（教員）

自
由
部
門
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3 わあるど
－Wakka! Re learn&Discovery－

香 川
（詫間）

宇山　裕大（3年）田貝　奈央（3年）
濱田　悠璃（3年）三好可那子（3年）
内田　歩輝（2年）金澤　啓三（教員）
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4 Voy ! 長 野
村松　直人（3年）高野　太陽（3年）
中澤　啓斗（3年）依田　幸憲（3年）
大池　陸斗（2年）伊藤　祥一（教員）
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5 ぷらねっと
－ ARを用いた植物栽培教育支援システム－

香 川
（高松）

大西　　哲（5年）笠松　雅史（5年）
片山　大貴（5年）新谷　悠真（5年）
吉川　悠斗（5年）村上　幸一（教員）
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6 DHS
－ Drones Help to Survey－

岐 阜 川上　昌汰（2年）苫米地康太（2年）
松尾　優作（2年）廣瀬　康之（教員）
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－目指せ IoT マイスター !!－

旭 川
木村　至孝（4年）五箇　亮太（4年）
山崎　琢斗（4年）沖田　優人（4年）
以後　直樹（教員）
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8 Mothman
－エンジニアに、もっと“Live”なプレゼンを－

鈴 鹿
樋口　　芳（4年）市川　航暉（4年）
立松　諒也（4年）田中　康紀（4年）
原　　和希（4年）青山　俊弘（教員）
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9 つながるくん
－普通の家電に IoT を足し算するシステム－

苫 小 牧
清野　憲彰（専 2年）服部　健吉（3年）
藤井　俊希（3年）前野　友里（3年）
望月　健斗（3年）土居　茂雄（教員）
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10 WITH
－見守り機能付き自律移動歩行車－

都 立
（品川）

大川　　匠（4年）阿部　航汰（3年）
内海幸太郎（3年）波多野　陸（2年）
廣瀨　笙悟（2年）福永　修一（教員）
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11 ポーズでプログラミング
－動きで動くロボット－

福 井
大瀬由符音（4年）道關　海斗（4年）
奥村　星香（4年）向井　玲椰（4年）
村上　智哉（4年）小松　貴大（教員）
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12 Virtual Rakugaki IOT
－ストレス社会に新たな刺激を－

奈 良 田村優次郎（4年）宮下　　響（5年）
中野　雄貴（4年）芦原　佑樹（教員）

　現在，日本では労働者の半数以上が何らかのストレ

スを抱えている (厚生労働省調べ )．そこで今話題と

なっている技術 AR( 拡張現実 )を用いたアミューズメ

ントで，現実ではできないことをあたかも現実でして

いるようにみせることによる高揚感によってストレス

を解消できるのではないかと考えた．そのアミューズ

メントの一つとして，本システムを提案する．

　「Virtual	Rakugaki」は拡張現実空間上に落書きを

描画する MR アプリケーションである．また位置情報

を用いて他のユーザーと生成した落書きを共有する．

　GPS の所得を起動時の一回のみにすることで落書き

のズレを抑え落書き同士の位置関係にズレを生じさ

せないようにしている．またこの方法によって，落書

きの高さも保持できる．

　落書きが拡張現実として，その場所に残り不特定

多数の人間が共有できる本システムは，他のペイント

ツールにはない独自のアミューズメント性をもちいく

先々で別の落書きを共有する本システムは新たなア

ウトドアのきっかけとなる．また記念や記録としての

側面を持ち合わせ，拡張性や広告等への利用などへ

の応用性を持っている．

　「Virtual	Rakugaki」は現実に仮想的な落書きを付与
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⡆༢ࡓࡋࡁ࠿⤮࠾࡟㏻ࡢࡾ⮬⏤ᗘࡢ㧗࠸㣭ࡾᕳࡁᑑྖ

�ࠋࡍᚩ࡛≉ࡢ࣒ࢸࢫࢩࡢࡇࡀ࡜ࡇࡿࡁ࡛ࡀ࡜ࡇࡿసࢆ

ࠋࡍࡲࢀࡉᮇᚅࡶά㌍ࡢᑑྖ௨እ࡛ࡁᕳࡾ㣭ࠊࡓࡲ

౛ࢺࢵࣞࣈࢱࠊࡤ࠼➃ᮎ࡚࠸⏝ࢆὀᩥࠊࡿࡁ࡛ࡀᅇ㌿

ᑑྖᗑࡢ࡛࡝࡞ά⏝ࠊࡸὒⳫᏊᗑࡘࢺࢫࣛ࢖ࡢ࡛࡝࡞

ࡗษ࡛ࡇ࡝ࠊ࡚ࡗࢃ௦࡚ࡗ࡜࡟࣮࢟ࢣ࣮ࢹࢫ࣮ࣂࡢࡁ

ࡇࡿసࢆ࣮࢟ࢣ࣮ࣝࣟࡿࡃฟ࡚࡟㠃᩿ࡀࢺࢫࣛ࢖ࡶ࡚

�ࠋࡍࡲࡁᮇᚅ࡛ࡀ⏝άࡢ࡝࡞ࡿࡁ࡛ࡀ࡜

�

��࡟ࡾࢃ⤊⤊�����

� 㣭ࡾᕳࡁᑑྖࠊ࡟⯆࿡ࠊࡀࡿ࠶ࡣసࡾ᪉ࡢ㞴࡟ࡉࡋ

ᩗ㐲࠺ࡲࡋ࡚ࡋேࠊࡾ࠾ࡶ㣭ࡾᕳࡁᑑྖࡢ㨩ຊࢆఏ࠼

�ࠋࡍࡲ࠸࡚ࡗ࡞࡟ࡆጉࡢ࡜ࡇࡿ

࡛ࢺ࣮࢔ࡿ࡭㣗ࠊࡾ࠶ఏ⤫ᩥ໬࡛ࡢ᪥ᮏࠊࡣࡕࡓ⚾

య㦂࡛࡟Ẽ㍍ࠊ࡟㌟㏆࡜ࡗࡶࠊࢆᑑྖࡁᕳࡾ㣭ࡿ࠶ࡶ

ࡋ࡜᪉ἲࡿࡁ ;'�ࢺ࣮࢔࣐࢟ۼࡁࡲࡁࡲࠕ࡚ ά㌍࡛ࡀࠖ

�ࠋࡍࡲ࠸࡚ࡋಙ☜࡜ࡿࡁ

13 まきまき☆マキアートDX 広島商船 平尾　　光（2年）飴井　麻友（4年）
和泉　和実（1年）岩切　裕哉（教員）

自
由
部
門
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�࡟ࡵࡌࡣ���

� 㡢ࠖࡃ⪺ࠕࡣ࡟௨እࡢឤࡌ᪉ࠋࡍࡲࡾ࠶ࡀᫎ⏬㤋࡞

᥋㌟┤ࡀἼࡢ㡢ࠊ࡜ࡃ⫈ࢆ㡢ᴦࡸᫎീࡢ኱㡢㔞࡛ࡢ࡝

యࡓࡋ࡜ࣜࣅࣜࣅࡃ྇ࢆ᣺ືࡀఏࡀࡢࡿࡃ࡚ࡗࢃศ࠿

࡛࢛ࣥࣇࢻࢵ࣊ࠊ࢛ࣥࣇࣖ࢖ࠊࡋ࠿ࡋࠋࡍࡲ࠸ᛮ࡜ࡿ

࢖ࡢ࡝࡞ࣈ࢖ࣛࡸࡾ⚍࠾ࠋࢇࡏࡲࡁᒆࡀ㡢࠿ࡋ࡟⪥ࡣ

�ࠋࡍ࡛ࡢ࠸࡞ࡾ㊊≀ࡣ࡛ࡅࡔࡃ⪺ࠊࡣ࡟࠺ࢃ࿡ࢆࢺࣥ࣋

� 㛤Ⓨࢆࢫ࢖ࣂࢹᄳᏊࠖ⚍ࠕࡣࡕࡓ⚾ࠊࡋ┠╔࡟ࡇࡑ

�ࠋࡓࡋࡲࡋ

���ᴫせ�

ᅗ �ࠋࡍࡲࡋ♧ࢆࢪ࣮࣓࢖╔⿦ࡢࢫ࢖ࣂࢹᮏ࡟�

ᮏ࡜ࢱ࣮ࣗࣆࣥࢥࣟࢡ࢖࣐ࡣࢫ࢖ࣂࢹ᣺ື⿦⨨ࡽ࠿

ᑐᛂ࡟㡢ኌ᝟ሗࠊᫎീࠊ࡛࡜ࡇࡿࡍ⏝╔࡟㌟యࠊࡾ࡞

⮫࡚ࡋ⌧෌ࢆ᣺ືࡿྲྀࡅཷࡀ㌟యࠊࡋ⏕Ⓨࢆ᣺ືࡓࡋ

ሙឤࢆ㧗ࠋࡍࡲࡵ�

࢖ࣞࣉࢫ࢕ࢹࢺ࣐ࣥ࢘ࢻࢵ࣊ࡣ࡟ᫎീᢞᙳࡓࡲ

ࡿࡼ࡟�'0+� 95 ᫎീࠊࢆ㡢ኌࣇࢻࢵ࣊ࡣ࡟ࡵࡓࡃ⪺ࢆ

࠸࡟ሙࡢࡑ࡛ࡿࡲࠕࠊࡵ㧗ࢆἐධឤ࡛࡜ࡇࡿ࠸⏝ࢆ࢛ࣥ

�ࠋࡍࡲ࠸࡚ࡋ㔜どࢆឤぬࠖ࡞࠺ࡼࡿ

�ᶵ⬟ヲ⣽ࡢࢫ࢖ࣂࢹᄳᏊࠖ⚍ࠕ���

����㡢ࡢゎᯒ�

㌟యࡀឤࡿࡌ᣺ືࡶ㡢ࡢἼ࡛ࡢࡑࠊࡵࡓࡿ࠶ᙉᙅࡸ

ఏࡿࡃ࡚ࡗࢃ᪉ྥࠊࡣⓎ⏕※�ࡾࡲࡘ㡢※�ࡢ࡜㊥㞳ࡸ

఩⨨㛵ಀ࡚ࡗࡼ࡟⣽ࡃ࠿ኚ໬ࠕࠋࡍࡲࡋ⚍ᄳᏊ ࡢࡑࡣࠖ

ኚ໬ࡶ෌⌧ࠋࡍࡲࡋ�

ࡢ㡢ࠊࡋゎᯒࢆࢱ࣮ࢹ㡢ኌ࡛ࢱ࣮ࣗࣆࣥࢥ࡟ࡵࡌࡣ

኱ࡸࡉࡁ᪉ྥࡢ࡝࡞᝟ሗྲྀࢆᚓྲྀࠊࡋᚓࡓࡋ㡢ࡢ᝟ሗ

�ࠋࡍࡲࡋ㏦ಙ࡟ࢱ࣮ࣗࣆࣥࢥࣟࢡ࢖࣐ࢆ

����᣺ືࣘࡢࢺࢵࢽไᚚ�

ゎᯒ࣭ྲྀᚓࡓࡋ㡢ࡢ᝟ሗ࡟ᛂ࡚ࡌ᣺ືࣘࢺࢵࢽෆࡢ

ࠊࡋไᚚࡽ࠿ࢱ࣮ࣗࣆࣥࢥࣟࢡ࢖࣐ࢆ࣮ࢱ࣮ࣔࡢᩘ「

㡢ࡢᙉᙅࡸ᪉ྥࡢ࡝࡞᝟ሗࢆ᣺ື࡛ఏࠋࡍࡲ࠼�

�ᮇྠ࡜࢛ࣥࣇࢻࢵ࣊����

�ࢫ࢖ࣂࢹࠊ࡚ࡏࢃྜ࡟㡢ࡿ࠼ࡇ⪺ࡽ࠿࢛ࣥࣇࢻࢵ࣊

�

� ᅗ �� 㔝እࣛࡢࢺࣥ࣋࢖ࣈ࢖ᵝᏊ�

�

� ᅗ �� �ࢪ࣮࣓࢖ᄳᏊࠖ⿦╔᫬⚍ࠕ

�

※㡢ࡶ࠿ࡓ࠶ࠊࡾࡼ࡟ࢀࡇࠋࡍࡲ࠼ఏ࡟㌟యࢆ᣺ືࡀ

�ࠋࡍࡲࢀࡽࡌឤࢆ㏕ຊ࡞࠺ࡼࡢ࠿ࡿ࠶࡟ࡇࡑࡀ

�࡟ࡾࢃ࠾���

ࢀࡲ⏕ࡀࢺ࣓ࣥ࢖ࢸ࣮ࢱ࢚ࣥ᪂ឤぬࠊࡀᄳᏊࠖ⚍ࠕ

ࡿ࡞࡟࣒ࢸࢫࢩ࡞ᮇⓗ⏬ࠊ࠺ࢁ࠶࡛ࡿ࡞࡜ࡅ࠿ࡗࡁࡿ

�ࠋࡍࡲ࠸࡚ࡗ㢪ࢆ࡜ࡇ

�

14 祭囃子
－ VR音響体験拡張装置－

有 明
西坂　拓也（3年）吉川凜太郎（5年）
佐々木祐心（1年）森田　直樹（1年）
王丸　結衣（2年）
ゴーチェ ロヴィック（教員）

自
由
部
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�࡟ࡵࡌࡣ���

� ࢀ࡝࡚࠸ືࡅࡔࢀ࡝ࠊࡁ࡜ࡿࡍࢆࢶ࣮࣏ࢫࡣࡕࡓ⚾

ࠋࢇࡏࡲࡁ࡛࠿ࡋ࡜ࡇࡿ࠼ᤊ࡟ឤぬⓗࢆ࠿ࡓࢀ⑂ࡅࡔ

ຠࡽࡓࡁ࡛ࡀ࡜ࡇࡍ⾲࡟ⓗ್ᩘࢆせ⣲ࡢࡽࢀࡑࠊࡋࡶ

�㸽࠿ࢇࡏࡲ࠸ᛮࡣ࡜ࡿࡁ࡛ࡀ࡜ࡇ࠺⾜ࢆ⩦⦏ࡃࡼ⋠

� ࣮ࣞࣂࢆ⩦⦏࡞ຠ⋡ⓗࡓ࠸ᇶ࡙࡟ࢱ࣮ࢹࠊࡣࡕࡓ⚾

�ࠋࡍࡲࡋᐇド࡟㇟ᑐࢆ㒊࣮ࣝ࣎

�

�㸬ᴫせ�

� ᮏ࡛࣓ࣛ࢝࢜ࢹࣅࠊࡣ࣒ࢸࢫࢩ᧜ᙳࢆࢶ࣮࣏ࢫࡓࡋ

ࢆࢱ࣮ࢹ⏬ືࡢࡑࠊࡋಖᏑ࡟ࣥࢥࢯࣃࢆ⏬ືࡿ࠸࡚ࡋ

�ࠋࡍࡲࡋ໬್ᩘࢆ㐠ື㔞ࡢ㑅ᡭ࡚࠸⏝

� ᩘ್໬ࡓࢀࡉ㐠ື㔞ࠊ࡟࡜ࡶࢆಶேࡢ㐠ື⬟ຊࢆᢕ

ᥱࠊࡾࡓࡋຠ⋡ⓗ࡞⦎⩦ィ⏬ࡢⓎ᱌ࡇࡿࡍࡾࡓࡋಁࢆ

࡛ࡀ࡜ࡇ࠺⾜ࢆ⩦⦏࡞ຠ⋡ⓗࡓ࠸ᇶ࡙࡟ࢱ࣮ࢹࠊ࡛࡜

�ࠋࡍࡲࡁ

ᅗ �ᴫせᅗ࣒ࢸࢫࢩ��

�㸬฼⏝౛�

����㑅ᡭࡢಶே⬟ຊࢆᢕᥱ�

� ᪥ࡢ㐠ື㔞ࣇࣛࢢࢆ໬ࡋ㑅ᡭࡢ≉ᚩࢆᤊࠋࡍࡲ࠼

㐠ື㔞ࡢࢡ࣮ࣆࡢࣇࣛࢢࡢῶᑡࡋ࡜࣮࢝࢖ࣃࢫࠊࡽ࠿

࡚ఱᗘࢆࢡ࢖ࣃࢫࡶᡴࡢࡵࡓࡘయຊࡢᙉ໬ࡀᚲせࠊ࡝࡞

�ࠋࡍࡲࡾྲྀࡳㄞࢆᚩ≉ࡢ㑅ᡭࡓࡌᛂ࡟ࣥࣙࢩࢪ࣏

�
ᅗ �� �ど໬ྍࡢᆅⅬື⛣ࡢ㑅ᡭࡿ࠶

����⦎⩦᪥⛬ࡢຠ⋡ⓗ࡞ィ⏬�

ኚࠊࡋど໬ྍࢆࡧఙࡢ㐠ື⬟ຊࡸලྜࡾࡲࡓࡢࢀ⑂

໬ࡓࡏࢃྜ࡟⦎⩦ィ⏬ࠋࡍࡲࢀࡽ࡚❧ࢆ౛ࠊࡤ࠼㐠ື

㔞ࡢప࠸㑅ᡭ࡟ఇᜥࠊࡏࡉయຊࢆᅇ᚟࢛ࣇࣃࠊ࡚ࡏࡉ

�ࠋࡍ࡛⬟ྍࡀ࡜ࡇࡿࡍ⩦⦏ࡃࡼ⋠ຠ࡟᪥࠸Ⰻࡢࢫ࣐࣮ࣥ

�
ᅗ �� �ど໬ྍࡢ㐠ື㔞ࡢ㑅ᡭࡿ࠶

�

�㸬ᐇ⌧ࡢࡵࡓࡿࡍᢏ⾡�

����యࡢ㛵⠇㒊ศࡢᗙᶆฟຊ�

㌟యࡢ≉ᚩⅬ᳨ࡢฟ࡜≉ᚩⅬྠኈࡢ㛵ಀࡢ᥎ᐃࢆ⾜

఩⨨ᗙᶆࡢ㑅ᡭࡢෆ⏬ື࡚࠸⏝ࢆᢏ⾡͆2SHQ3RVH͇࠺

�ࠋࡍࡲࡋฟຊࢆ

����ಶேㄆ㆑�

ಶேࡢ≉ᚩ㔞ࢆ౑࡚ࡗㄆ㆑ࠋࡍࡲࡋࢆ≉ᚩ㔞ࡣ࡟⫼

ࣞࣇീ⏬ࠊ࠸⏝ࢆ࡝࡞Ⰽࡢ᭹ࡢ᪥ࡢࡑࠊⰍࡢ㠐ࠊྕ␒

�ࠋࡍࡲࡋ㆑ูࢆಶேࠊ࡛࡝࡞ᾘཤἲࡸ๓ᚋ㛵ಀࡢ࣒࣮

�

�㸬࡟ࡾࢃ࠾�

� ࡟ຠ⋡ⓗࡓ࠸ᇶ࡙࡟ࢱ࣮ࢹᶵᮦ࡛࠸࡞ᑡࠊࡣࡕࡓ⚾

�ࠋࡍࡲࡋᥦ᱌ࢆ࣒ࢸࢫࢩࡿࡁ࡛ࢆࢶ࣮࣏ࢫ

ฯଚʀ෾ੵ�

෾ੵυʖνΝ΍ͳͶ࿇सΝܯժ�

࿇स෫ܢΝࡳӪ�

15 UNDO-KAI 鳥羽商船
小山　航輝（4年）萩野　翔貴（4年）
藤田　政陽（3年）仲西　惟人（2年）
安西　琉偉（1年）中井　一文（教員）

自
由
部
門
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�࡟ࡵࡌࡣ���

� ㏆ᖺ࡛ࡣᵝ࡞ࠎศ㔝࡛ ,&7 ࠿ࡋࠋࡿ࠸࡚ࢀࡉ⏝άࡀ

ࡢ㎰ᴗ࡛ࡢ᪥ᮏࠊࡋ ,&7 ά⏝ࡣ㐜ࡢࡑࠋࡿ࠸࡚ࢀཎᅉ

࡚ࡗ࡜࡟㎰ᴗࠊ࡚ࡋ࡜ ,&7 ᑟධࡀࢺࢫࢥ㧗ࠊࡸ࡜ࡇ࠸

,&7 ά⏝஦౛ࡀᑡࠊࡃ࡞㎰ᐙ࡚ࡗ࡜࡟ά⏝࣓ࣜࡀࢺࢵ

୙᫂☜ࡀ࡜ࡇ࡞ᣲ࡛ࡇࡑࠋࡿࢀࡽࡆᆅඖࡢ≉⏘ရ࡛࠶

┠ὀ࡟᱂ᇵࣥࢪࣥࢽ᫓ኟࡓ࠸⏝ࢆࢫ࢘ࣁࣉ࢖ࣃࢽ࣑ࡿ

7&,࡟᪉ࡢ᱂ᇵ㎰ᐙࠊࡋᥦ᱌ࢆ࣒ࢸࢫࢩ7&,ࢺࢫࢥపࡋ

ά⏝࣓ࣜࢆࢺࢵᐇឤࢆ࡜ࡇ࠺ࡽࡶ࡚ࡋ┠ⓗࠋࡿ࠸࡚ࡋ࡜�

���ᚨᓥ┴≉⏘ࡢ᫓ኟࣥࢪࣥࢽ᱂ᇵ࡚࠸ࡘ࡟�

� ᆅඖ㎰ᐙ࡟౑ࡿ࠼ࡽࡶ࡚ࡗ ,&7 ㎰ᴗ࡚ࡋ࡜࣒ࢸࢫࢩ

ヨ㦂ሙ࡛ࠋࡓࡗ⾜ࢆࢢࣥࣜ࢔ࣄ≉⏘ရ࡛ࡿ࠶᫓ኟࣥࢽ

࢘ࣁࠊࡣ෤Ꮨ᱂ᇵ࡛ࡓ࠸⏝ࢆࢫ࢘ࣁࣉ࢖ࣃࢽ࣑ࡢࣥࢪ

ᖖẼ␗ࡢ㏆ᖺࠊࡃࡋ㞴ࡀᗘㄪᩚ ࡿࡅ㛤ࢆ✰᥋┤࡟ࢫ

㇟࡛ᚑ᮶ࡢ✰㛤ࡅᣦᶆࡀ㏻⏝ࡎࡏရ㉁పୗၥ㢟ࡀⓎ⏕

ࡿࡍᨭ᥼ࢆᗘㄪᩚุ᩿ ࡢࢫ࢘ࣁࠊ࡛ࡇࡑࠋࡿ࠸࡚ࡋ

,&7 �ࠋࡓࡗ࠿ศࡀ࡜ࡇࡿ࠸࡚ࢀࡲᮃࡀ࣒ࢸࢫࢩ

�ᴫせ࣒ࢸࢫࢩࡢ࣮ࢱࢫ࢖࣐࣮ࣔࢧ���

� ࡜ᗘ ࡢෆࢫ࢘ࣁࠊࡣ࣒ࢸࢫࢩࡢ࣮ࢱࢫ࢖࣐࣮ࣔࢧ

᪥ᑕ㔞ࢆィ ࡿࡍࣉࢵ࢔࡟ࢻ࢘ࣛࢡ࡚ࡋ⎔ቃࠊ࡜ࢧࣥࢭ

ィ ࡢࢱ࣮ࢹ㜀ぴࢫ࢘ࣁࡸෆࡢ ᗘண ࢘࠺⾜ࢆ࡝࡞

࣒ࢸࢫࢩ࡟ᅗ㸯ࠋࡿࢀࡉᵓᡂ࡛ࣥࣙࢩ࣮ࢣࣜࣉ࢔ࣈ࢙

ᵓᡂࠋࡍ♧ࢆ�

�

�

ᅗ �ᵓᡂᅗ࣒ࢸࢫࢩ��

�

�࡚࠸ࡘ࡟ࢧࣥࢭቃ⎔ࡢෆࢫ࢘ࣁࣉ࢖ࣃࢽ࣑���

 ࡢෆࢫ࢘ࣁࠊ࡚࠸⏝ࢆࢧࣥࢭቃ⎔ࡓࡋసᡂ࡟⮬⊃

ᗘ࣭‵ᗘ࣭᪥ᑕ㔞ࢆ ᐃࠋࡿࡍ ᐃࡓࡋ⎔ቃࡣࢱ࣮ࢹ

SD ᭶㢠⣙ࠊࡽࡀ࡞ࡋಖᏑ࡟ࢻ࣮࢝ 160 ෇࡛ LTE ㏻ಙ

࡞⬟ྍࡀ Sakura.io ࠸࡚ࡋಖᏑ࡟ࢻ࢘ࣛࢡ࡚ࡋ⏝౑ࢆ

ࣜࢸࢵࣂෆ㒊࡜ࣝࢿࣃኴ㝧ගࡓࡡවࢆ᪥ᑕ㔞 ᐃࠋࡿ

࡛⊂❧㟁※ࢆᵓᡂၟࠊࡋ⏝㟁※࡬⏿࠸↓ࡢタ⨨ྍ⬟࡜
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࣮࡛ࣜ౑⏝࡛ࠋࡿࡁపࢺࢫࢥ໬࡟ࡵࡓࡢỗ⏝㒊ရ࡞ࢆ

LTEࠊ࡚ࡏࢃྜࡳ⤌ࡃ࡭ࡿ ྎ୍࡚ࡵྵࢆ⥺↓ 2.5 ୓෇

࡛ᵓᡂࠋࡿ࠸࡚ࡋ⎔ቃࡢࢧࣥࢭእぢࠊෆ㒊ᅇ㊰ᵓᡂࢆ

ᅗ 2  ࠋࡍ♧࡟
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Googleࡵ ♫ᥦ౪ࡢࢫࣅ࣮ࢧGoogleࢺ࣮ࢩࢻࢵࣞࣉࢫ

ࡓᚓࡽ࠿ࢧࣥࢭቃ⎔ࡢᩘ「ࠋࡿ࠸࡚ࡋ㛤Ⓨ࡟ࢫ࣮࣋ࢆ

࡜㎰ᐙࡢ௚ࠊࢇࢁࡕࡶࡣ࡜ࡇࡿࡍ㜀ぴ࡟⡆༢ࢆࢱ࣮ࢹ

⮬ศࡢ᱂ᇵ≧ἣࡢẚ㍑ࠊࡓࡲࠋࡿ࠶࡛⬟ྍࡶ㎰ᐙࡢ 

ᗘㄪᩚุ᩿ࢆᨭ᥼ࠊࡵࡓࡿࡍ㎰◊ᶵᵓ ࣓ࣗࢩࢵ㎰ᴗẼ

ྲྀࢆ್ እẼ ᗘணࡢሙᡤࡢ⏿ࡽ࠿࣒ࢸࢫࢩࢱ࣮ࢹ㇟

ᚓࢫ࢘ࣁࠊࡋෆ᭱ࡢ㧗 ᗘ࡚ࡋࣥࣙࢩ࣮࣑ࣞࣗࢩࢆண

  ᗘࠋࡿ࠸࡚ࡋ࡜⬟ྍ♧⾲ࢆࣇࣛࢢ 

���௒ᚋࡢᒎᮃ�

௒ᚋࡣᮏࡿ࡞ࡽࡉࡢ࣒ࢸࢫࢩప࡜ࢺࢫࢥᐇ⏝໬ࢆ㐍

᫓ኟࠊࡋ࡜⬟ྍࢬ࢖࣐ࢱࢫ࢝ࢆࢧࣥࢭቃ⎔ࠋ࡜ࡇࡿࡵ

పࠊ࡛࡜ࡇࡃ࠸࡚ࡋᑐᛂ࡟᱂ᇵࢫ࢘ࣁࡢ௨እࣥࢪࣥࢽ

ࡿࡁ࡛⏝฼࡛ࢺࢫࢥ ICT ά⏝㎰సᴗᨭ᥼࣒ࢸࢫࢩ஦

౛ࢆቑࠊࡋࡸ㎰ᴗ ICT ᬑཬ࡟㈉⊩ࠋ࠸ࡓࡋ 

16 サーモマイスター
－ IoT でハウス換気判断支援－

阿 南
谷口　　響（5年）吉木　史香（3年）
酒井　和也（5年）澤口　直弥（5年）
中道　　翼（3年）吉田　　晋（教員）
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17 ごみソート ver2.0 福 島
小助川克也（5年）渡邉　優也（3年）
上遠野拓人（2年）星　　翔太（2年）
柳谷　悠羽（2年）小泉　康一（教員）
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18 KYO
－鏡が見守る今日の私－

都 城
野村　武司（専2年）河内　諒介（専2年）
細屋　直樹（専 1年）濵川　　黎（1年）
臼井　昇太（教員）
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1. Introduction 

Sudo Coders is a team of two Year Two students from 

Singapore Polytechnic, Diploma in Computer Engineering. 

We are inspired to build an ecosystem targeted towards 

fishing industries and consumers, to transform tuna into a 

sustainable protein source worldwide. This is achieved with 

advanced computing technologies, such as: Artificial 

Intelligence (AI); Blockchain; Cloud Computing; IoT; and 

Machine Vision (MV). 

  

2. Problem & Research 

Tunas are viable sources of protein, caught plentifully 

around the world, including Bluefin, Bigeye, Yellowfin, 

Albacore, and Skipjack. The Atlantic Bluefin tuna averages 

at 2m in size typically over 12 years, making it a primary 

target of over-fishing. Spawning stock biomass estimates 

have declined by around 85% in the years since 1973 

through 2009, showing no signs of improvement. 

Furthermore, the International Seafood Sustainability 

Foundation suggests that the prevalence of purse-seine nets 

in the fishing industry impacts the survivability of tuna in 

general. Consequently, the Atlantic Bluefin has been thusly 

listed as a critically endangered species, with the 

“Implementation of effective conservation and management 

measures” being critical to conservation efforts, according to 

the International Union for Conservation of Nature. National 

Geographic states that the “catch-and-release” method can 

be employed to maintain the ecosystem. However, the 

traditional method for ‘catch-and-release’ utilizes a 

measuring gauge, which is tedious, inaccurate, and labor-

intensive. Consumers cannot make an informed decision 

when purchasing unsustainable produce, which drives the 

supply of tuna to meet the insatiable demand.  

3.1 Our solution 

We propose a novel computing framework, named 

“TSUNA.i” (�� AI), comprising of the following features: 

(i) Identification of the Species, Size, and Weight at time of 

catch, which help in deciding the release of non-conforming 

tuna such as juveniles, and by-catches. 

(ii) Sampling and predicting the catch quality, to release low 

quality tuna. By releasing the uneconomical catches, by-

catches can serve as a food source for commercially viable 

tuna and improve the spawning rate of tuna biomass stock. 

Juveniles are also given time to mature. 

(iv) Uploading of acquired catch data from the fishing vessel 

to the Cloud for research, such as analyzing patterns and 

correlations to advise the fishery regulators. 

(v) Regulators, Fishing Companies, Wholesalers, Retailers, 

and Consumers can consume the produce with confidence, 

as there is a guarantee of authenticity and transparency 

within the entire supply chain. 

3.2 System Diagram and Operation 

 

3.3 Future plans 

Future development plans include: trial testing with industry 

partners; and predicting the price of the tuna based on the 

data collected, to assist decision making for procurement. 

21 Sudo Coders
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1. Introduction 

Analysis of students’ behaviour is important for instructors 

because it is one of feedbacks from students that let the 

instructors to understand their students. This can enable the 

instructors to be able to improve their teaching methods or 

materials. Examples of Tracking students’ behaviour in the 

class are emotion, attendance, and action. Currently, it is 

very difficult and laborious to observe these behaviours 

when there is a large number of students in a class, e.g. in a 

lecture hall. Therefore, we propose a system called 

“Classnalytic” to assist instructors to track students’ 

behaviour in their class. The proposed system utilises 

computer vision and machine learning techniques to tackle 

the problem. 

 

2. Features 

The proposed system can identify students and perform 

attendance tracking using a camera, installed at the front of 

the classroom, as shown in Figure 1. Moreover, it can track 

their emotions and actions in real-time as well as generating 

a report after the class. User interface of the system is shown 

in Figure 2. 

 

 

Figure 1: Setting of Classnalytic 

 

 

Figure 2: User Interface 

 
3. Algorithm 

Our proposed system consists of the following deep 

learning—Convolutional Neural Network (CNN)—models. 

1. Face detection: Multi-task Cascaded CNN is used. This 

model searches for human face and feature points, i.e., eyes, 

mouth, nose. A face will be detected when the algorithm can 

detect any of these features. This is an advantage of the 

model as it can detect human face in various light conditions. 

2. Person classification and identification: Inception-

ResNet is employed. 

3. Emotions detection: ResNet50 can classify human 

emotion into seven emotions, i.e., anger, contempt, disgust, 

fear, happiness, neutral, sadness and surprise. 

4. Action Detection: OpenPose package is used. It is 

proposed by Hidalgo and his colleagues in order to detect 

human body, hand, and facial key points in real-time. The 

algorithm can track multi-person activities in real-time on a 

single image. 

4. System Requirements and Tools 

- A server with an NVIDIA graphic card with more than 

4GB memory 

- A video camera, e.g. webcam 

- Latest version of Google Chrome and Mozilla Firefox 

22 Classnalytic: 
The Classroom Analytic Platform 
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1. Introduction 

In an urban hospital, drug bottles are put into small cells in a 

cabinet due to the space limitation. More than 400 drugs are 

put together in a small working space. Since some drug titles, 

shapes, colors or packages are very similar, pharmacists 

should repeatedly check the patient information, drug items, 

and prescription data. We would like to design an efficiency 

assistant system to improve the dispensing process. 

 

2. System Overview 

2.1 Web-based Information System 

We developed a web-based information system for drug 

dispensing in which database management and friendly 

interface were installed. 

��  Dispensing process module 

Two processes, drug dispensing and drug inventory 

management, consist of the dispensing process module. 

According to the issued prescription, turn on the 

corresponding LED display for notification and monitor cell 

status from IR sensors for each action during dispensing. An 

alarm is given if any error occurs.  

��  Class management module 

This module includes the user, barcode, cabinet cell, and 

drug classes. Create, add, delete, edit, query, and print 

operations are performed in each class. 

 

2.2 Hardware Design For Notification and Monitoring 

An integration method of cascaded micro-controller 

modules is proposed. The hardware design is presented in 

the following. A low-cost cascaded micro-controller loop is 

designed for notification and monitoring. There includes 

several low-level micro-controller modules (LMCM) and a 

high-level micro-controller module (HMCM) which are 

concatenated to be a loop and installed on a cabinet. 

Figure 1 hardware design 
If there are k cell in one cabinet, HMCM sends a bit stream 

of length k bits to LMCMs. One LMCM controls and 

monitors one cell. In every LMCM, the embedded program 

receives k bits from the previous module. The first bit is 

eliminated and used for driving LED. When IR sensor 

detects an item, a new bit is sent to the next LMCM. Finally, 

the HMCM collects all status data (k bits) and connects to a 

web-based information system for management. 

 

3. Conclusion 

In this study, an assistant system is proposed to improve the 

dispensing quality by notifying in time and monitoring in 

real time. The dispensing errors are reduced, and the goal 

‘zero dispensing error’ will be achieved. With the recording 

of all pharmacists’ actions, the dispensing quality of 

pharmacists will be measured. The retrieval model of each 

drug cell will be constructed by the monitored action data. 

The dispensing quality will be improved from the collected 

data. In the future, the collected data will be analyzed with 

the prescription for double checking in a long time. The 

analyzed results will be applied in dispensing measurement, 

medicine purchase prediction, expired drug control, and 

stock control. 

23 The Assistance System for 
Drug Dispensing Process

國立聯合
大 学

Chang Fu-Chieh
Jiang Yi-Ping
Chen Yun-Ting
Li Dai-Rong
Han Chin-Chuan（教員） 

自
由
部
門

60



1. Introduction 
 
Timetable Arranging Program (TTAP) is a web application 
developed by a Universiti Tunku Abdul Rahman (UTAR) Sg 
Long students to help UTAR students to arrange time table 
efficiently. This application was intended to help students for 
time table bidding and it has since replaced the paper-based 
method used previously for the same task. This application 
is available in Github and developed with other state of the 
art open source frameworks. They include React JS, 
Microsoft's Visual Studio Code, Microsoft's TypeScript, 
Node.js, Redux, GitHub, Surge, Create-React-App & 
Material-UI. 
 
TTAP comes in very handy during timetable bidding in 
which students who are unable to bid for course in the first 
round, are forced to redo the timetable quickly before the 
slots runs out. TTAP solves this challenge. 
 
2. Features 
 

No Feature 

1 Users can select the subjects to be included into the 
timetable. 

2 Allow users to set time constraints for the timetable. 

3 Allows users to select timetable from a set of results 
generated by the application. 

4 Allows user to save the selected timetable as an image  
file, Text File or save it to their Google Calendar. 

5 Generates timetables by using a complex algorithm that 
can handle high number of permutations in short period 
of time. 

6 Allows user to use the system easily with high usability 
design and Google Material Design implementation. 

 
3. User Interface 
 

 
Select courses to generate series of timetables  

 

 
Sample results for selected subjects. 

 

Set time constraints to get optimal results. 
 

 
Saving timetable in multiple format 

4. Users’ Feedback 
 
80.6% of users find TTAP useful, and more than half users 
want to switch to TTAP from traditional methods. More than 
93% of users want to use this application again for the 
coming semesters. 

 

24 Timetable Arranging 
Application （TTAP）
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