










































付録３
第27回プログラミングコンテスト

課題部門 プレゼンテーション審査 タイムテーブル

10月 8日（土）10：10～16：31
3階西側ロビー
発表時間８分、質疑応答４分、交代１分

発表順番号 タイトル 高専名

1 10:10 ～ 10:22  Ｋｎｅｅ’ｓ Ｎｅｅｄｓ　－英姿颯走－ 弓削商船

2 10:23 ～ 10:35  マネージャーといっしょ☆　 阿南

3 10:36 ～ 10:48  ハウスタジアム　 石川

4 10:49 ～ 11:01  Ｐｌａｙ　ｔｈｅ　Ｒｏｐｅ！！　－なわとびでドレミ－ 茨城

11:01 ～ 11:09 休憩8分

発表順番号 タイトル 高専名

5 11:09 ～ 11:21  Ｈｅａｔｂｕｓｔｅｒ　－守ります、未来のアスリート－ 奈良

6 11:22 ～ 11:34  ピンポン・レボリューション　－卓球サーブ３次元計測表示システム－ 米子

7 11:35 ～ 11:47  ＬＩＦＥ　ＣＹＣＬＩＮＧ　 サレジオ

8 11:48 ～ 12:00  ＨＯＭＥ　ＡＲＲＯＷＮ　－世代をつなぐスポーツ吹矢システム－ 松江

21
シンガポール

12:06 ～ 12:20 未定
シンガポール
ポリテクニック

12:20 ～ 13:40 休憩80分

発表順番号 タイトル 高専名

9 13:40 ～ 13:52  けんしん君　－剣道試合進行管理システム－ 新居浜

10 13:53 ～ 14:05  ＭｕｌｔｉＶｉｅｗ３６０　－全天球マルチアングルスポーツ観戦－ 沖縄

11 14:06 ～ 14:18  リアルタイムに選手とシンクロするスポーツ観戦システム　 東京

12 14:19 ～ 14:31  ＧＰＳあーとなび　－世界をあなたのキャンバスに－ 徳山

14:31 ～ 14:40 休憩9分

発表順番号 タイトル 高専名

13 14:40 ～ 14:52  ぽんとネット！　 久留米

14 14:53 ～ 15:05  トザンノススメ　 富山（射水）

15 15:06 ～ 15:18  Ｌｉｔｔｌｅ　Ｖｉｅｗ　－いつもと違う景色、いつもと違う道－ 香川（詫間）

16 15:19 ～ 15:31  蝶律　－Ａｕｔｏｍａｔｉｃ　Ｂｕｔｔｅｒｆｌｙ－ 鈴鹿

15:31 ～ 15:40 休憩9分

順番 タイトル 高専名

17 15:40 ～ 15:52  もっと！Ｇゴルフ！！　－グラウンドゴルフ活性化システム－ 米子

18 15:53 ～ 16:05  ＳｐｏｒｔｓＣａｓｔ！　－ＳｐｏｒｔｓＢｒｏａｄｃａｓｔＳｙｓｔｅｍ－ 一関

19 16:06 ～ 16:18  舞鏡　－世界初ダンス用ＡＲスマートミラー－ 明石

20 16:19 ～ 16:31  ３６０°Ｄｉｖｅｒ　－水族館でダイビング－ 豊田

プレゼンテーション審査終了

審査日時
会場
発表持ち時間

発表予定時間

発表予定時間

発表予定時間

発表予定時間

発表予定時間



付録４
第27回プログラミングコンテスト

自由部門 プレゼンテーション審査 タイムテーブル

10月 8日（土）10:10 ～16:31
3階東側ロビー
発表時間８分、質疑応答４分、交代１分

発表順番号 タイトル 高専名

1 10:10 ～ 10:22  アントワネット　－採点型農業マネージメントＡＩ－ 香川（高松）

2 10:23 ～ 10:35  かみオリ！　－３Ｄで折り紙解説－ 富山（射水）

3 10:36 ～ 10:48  ＳＯＵＮＤ　ＦＩＮＤＥＲ　－音響把握可視化システム－ 有明

4 10:49 ～ 11:01  ミ・マモーレ　－迷惑電話防止システム－ 弓削商船

11:01 ～ 11:09 休憩8分

発表順番号 タイトル 高専名

5 11:09 ～ 11:21  はたけまもる　 豊田

6 11:22 ～ 11:34  ★さめぽ★　－ＬＤ向け記憶補助システム－ 広島商船

7 11:35 ～ 11:47  うぇーぶ！　－Ｗａｔｅｒ　Ｍｕｓｉｃ　Ｅｎｔｅｒｔａｉｎ－ 久留米

8 11:48 ～ 12:00  ｎｅｗ　Ｓ　ｔｙｌｅ　 小山

12:00 ～ 13:20 休憩80分

発表順番号 タイトル 高専名

21
キングモンクット

13:20 ～ 13:34 未定
キングモンクット

大学

9 13:40 ～ 13:52
いちにのさんしん♪
－手軽に 楽しく 伝統音楽－

沖縄

10 13:53 ～ 14:05  ＨＯＭＥ・ＬＯＧ　－鏡でつながる家族の絆－ 鳥羽商船

11 14:06 ～ 14:18  ３Ｄ　－ＤｉｒｅｃｔＤｉｇｉｔａｌＤｒａｗｉｎｇ－ 長野

12 14:19 ～ 14:31  えこのみん！　－遊びながらエコノミークラス症候群を予防しよう－ 熊本（八代）

14:31 ～ 14:40 休憩9分

発表順番号 タイトル 高専名

13 14:40 ～ 14:52  Ｂｒｅｓｔｏ　Ｃｈａｔｔｅｒ　 仙台（広瀬）

14 14:53 ～ 15:05  Ｈｕｍａｎ　Ｅｎｔｅｒ　Ｆａｃｅ　 金沢

15 15:06 ～ 15:18 ｉ−  ｐａｓｓ　Ｗａｔｃｈ　－スマート認証でスリムな生活を－ 弓削商船

16 15:19 ～ 15:31  パピマミヘルパー　－乳児生活支援システム－ 米子

15:31 ～ 15:40 休憩9分

発表順番号 タイトル 高専名

17 15:40 ～ 15:52  ｔｏｍｏｅ　－ハムスター拡張飼育システム－ 大島商船

18 15:53 ～ 16:05  みつばちず　－ドローンを用いた防災減災地図作成システム－ 鳥羽商船

19 16:06 ～ 16:18  ＤｉｓｃｕｓｓｉｏｎＮａｖｉ　－見える化によるセルフ・ファシリテーション－ 沖縄

20 16:19 ～ 16:31  ＭＵＳＥ　－水面で誰でも音楽家－ 松江

プレゼンテーション審査終了　

審査日時
会場
発表持ち時間

発表予定時間

発表予定時間

発表予定時間

発表予定時間

発表予定時間







付録６

第27回プログラミングコンテスト

課題部門　・　自由部門

10月 9日(日) 8:45～11:37

Ａ班 Ｂ班 C班 Ｄ班 Ｅ班 Ｆ班 Ｇ班 Ｈ班

8:45 ～ 8:52 1 6 11 16 1 6 11 16

8:52 ～ 8:59 2 7 12 17 2 7 12 17

8:59 ～ 9:06 3 8 13 18 3 8 13 18

9:06 ～ 9:13 4 9 14 19 4 9 14 19

9:13 ～ 9:20 5 10 15 20 5 10 15 20

9:20 ～ 9:27 6 11 16
21

シンガポール
6 11 16 21

キングモンクット

9:27 ～ 9:34 7 12 17 1 7 12 17 1

9:34 ～ 9:41 8 13 18 2 8 13 18 2

9:41 ～ 9:48 9 14 19 3 9 14 19 3

9:48 ～ 9:55 10 15 20 4 10 15 20 4

9:55 ～ 10:20

10:20 ～ 10:27 11 16
21

シンガポール
5 11 16 21

キングモンクット
5

10:27 ～ 10:34 12 17 1 6 12 17 1 6

10:34 ～ 10:41 13 18 2 7 13 18 2 7

10:41 ～ 10:48 14 19 3 8 14 19 3 8

10:48 ～ 10:55 15 20 4 9 15 20 4 9

10:55 ～ 11:02 16
21

シンガポール
5 10 16 21

キングモンクット
5 10

11:02 ～ 11:09 17 1 6 11 17 1 6 11

11:09 ～ 11:16 18 2 7 12 18 2 7 12

11:16 ～ 11:23 19 3 8 13 19 3 8 13

11:23 ～ 11:30 20 4 9 14 20 4 9 14

11:30 ～ 11:37
21

シンガポール
5 10 15

21
キングモンクット 5 10 15

注意事項　

① Ａ班、Ｂ版、Ｃ版、Ｅ班，Ｆ班，Ｇ班はデモンストレーション審査

Ｄ班、Ｈ班はマニュアル審査を示す。

② １ ～ ２０ はプレゼンテーション審査の発表順番号の作品を示す。

課題部門の２１および自由部門の２１は海外チームの作品を示す。

③ 『シンガポール』は、シンガポールポリテクニックを示す。

④ 『キングモンクット』は、タイのキングモンクット大学ラカバン校を示す。

 休憩時間  （25分）

デモンストレーション審査＆マニュアル審査 タイムテーブル

審査時間
課題部門 自由部門

4階大会議室
7分（説明2分、質疑応答5分、移動を含む）

審査日時

会場
審査時間



付録7 競技組み合せ

1回戦　［第１試合上位6チーム，その他各試合上位5チームが準決勝へ進出する．以下は敗者復活戦へ．］
ブース 第1試合 第2試合 第3試合 第4試合 第5試合 第6試合

1 秋田 宇部 米子 福井 函館 釧路
2 沖縄 奈良 都立（荒川） 福島 阿南 群馬
3 近畿大学 呉 北九州 和歌山 佐世保 鹿児島
4 鶴岡 大分 茨城 都城 津山 久留米
5 神戸市立 八戸 富山（射水） 都立（品川） 苫小牧 香川（詫間）
6 熊本（熊本） 明石 旭川 豊田 香川（高松） 有明
7 東京 仙台（名取） 大島商船 サレジオ 一関 新居浜
8 長野 木更津 広島商船 熊本（八代） 岐阜 大阪府大
9 長岡 高知 松江 舞鶴 徳山 石川
10 鈴鹿 金沢 弓削商船 小山 鳥羽商船 沼津
11 仙台（広瀬） モンゴル 香港 マレーシア 豊橋技科大 ベトナム
12

敗者復活戦　［各試合上位4チームが準決勝へ進出する．］
ブース 第1試合 第2試合 第3試合

1 1-1-7 1-2-6 1-3-6
2 1-4-6 1-5-6 1-6-6
3 1-3-7 1-1-8 1-2-7
4 1-6-7 1-4-7 1-5-7
5 1-2-8 1-3-8 1-1-9
6 1-5-8 1-6-8 1-4-8
7 1-1-10 1-2-9 1-3-9
8 1-4-9 1-5-9 1-6-9
9 1-3-10 1-1-11 1-2-10
10 1-6-10 1-4-10 1-5-10
11
12

準決勝　［各試合上位3チームが決勝へ進出する．］
ブース 第1試合 第2試合 第3試合 第4試合

1 ベトナム モンゴル 香港 マレーシア
2 豊橋技科大 1-4-1 1-1-1 1-2-1
3 1-3-1 1-2-2 1-5-1 1-6-1
4 1-1-2 1-6-2 1-3-2 1-4-2
5 1-5-2 1-3-3 1-6-3 1-1-3
6 1-2-3 1-1-4 1-4-3 1-5-3
7 1-6-4 1-5-4 1-2-4 1-3-4
8 1-4-4 1-2-5 1-5-5 1-6-5
9 1-1-5 1-1-6 1-3-5 1-4-5
10 C-1-1 C-2-1 C-3-1 C-1-2
11 C-2-2 C-3-2 C-1-3 C-2-3
12 C-3-3 C-1-4 C-2-4 C-3-4

決勝戦
ブース 第1試合

1 S-1-1
2 S-2-1
3 S-3-1
4 S-4-1
5 S-1-2
6 S-2-2
7 S-3-2
8 S-4-2
9 S-1-3
10 S-2-3
11 S-3-3
12 S-4-3

競技組み合せ
※本選実施要項(参加要項)の初出時から一部組み合せが変更になっています。(2016/9/12)

※ X-Y-Z は X 回戦-第 Y 試合-第 Z 位 を表します。ただし、X 部分のC

は敗者復活戦、Sは準決勝を表します。

※ １回戦には海外・大学チームがオープン参加します。オープン参加の

チームの成績は、日本チームの順位には関係ありません。

※ 準決勝・決勝はNAPROCK国際プロコン（国際大会）を兼ねて実施されま

す。準決勝・決勝の海外・大学チームは国際大会の公式エントリで、日本

チーム・海外・大学チームの区別なく、試合の成績により決勝進出や準決

勝・決勝での国際大会の順位が決まります。

※ 全国高等専門学校プログラミングコンテストの順位については、海外・大

学チームを除きます。



















1. はじめに 

 競技部門は、この雛形ファイルを修正する形でパンフレ

ットでの作品紹介を作成して下さい。Microsoft Word 以

外のソフトウエアで作成しても構いませんが、書式やファ

イル形式を遵守して下さい。 

 

2. 書式について 

2.1 用紙サイズについて 

作品紹介は必ず A4版の用紙 1枚にまとめて下さい。 

2.2 段組について 

必ず 2段組として下さい。 

2.3 余白について 

余白は、左右 20mm 、上 55mm、下 142mmとします。 

上の余白部分に作品タイトル、高専名、参加学生、指導

教員の情報が記載されますので、本文領域には紹介内容だ

けを書いて下さい。 

なお、本文領域内に収まりさえすれば、行数および 1

行あたりの文字数は若干変更があっても構いません。 

2.4 フォントについて 

 章・節・項の見出しは 9ポイントのゴシック体とし、下

線を引いて下さい。章・節・項の構成は自由ですが、読み

易くなるように配慮して下さい。 

 また、本文の文字は 9ポイントの明朝体とし，図中の文

字は 8ポイント以上とします。図や表のキャプションは 9

ポイントのゴシック体とします。 

2.5 ページ番号について 

ページ番号は打たないで下さい。 

2.6 図・写真について 

図や写真は鮮明なもの使用して下さい。PDFファイルを

パンフレット版下として直接用いますので、事前に印刷し






















